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Vorwort

Der Rahmenplan Bildende Kunst Grundschule ist so gestaltet, dass er der einzelnen
Schule Spielraum gibt, ihre speziellen Gegebenheiten wie ihr padagogisches Profil, die
jeweilige personelle, raumliche und sachliche Ausstattung, ihre Umgebung, die
Zusammenarbeit mit anderen Einrichtungen sowie die kulturellen und sozialen
Hintergrinde ihrer Schilerinnen und Schilergeben zu bericksichtigen und in der
Planung und Durchfihrung des Unterrichts darauf zuzuschneiden.

Aufgabe der Fachkonferenz ist es, die Planungen fur den Kunstunterricht in den
einzelnen Jahrgangsstufen in einem schulinternen Curriculum zusammenzufassen.
Dabei ist der Kunstunterricht so zu planen und zu gestalten, dass die Schilerinnen und
Schiler am Ende eines Bildungsgangs die im Rahmenplan genannten fachlichen
Anforderungen bewaltigen kénnen.

Um Schilerinnen und Schilern im Verlauf der Grundschule in der Entwicklung ihrer
gestalterischen und rezeptiven Fahigkeiten moglichst systematisch, effektiv und
umfassend zu unterstiitzen, empfiehlt sich die Ausarbeitung und Abstimmung
entsprechender Unterrichtsvorhaben, die diese Kompetenzen erwirken. Sie sollen aul3er
den oben aufgezéahlten schulischen, die spezifischen fachlichen Aspekte berlicksichtigen:

— wichtige gestalterische Zielstellungen, Arbeitsbereiche und Methoden,

— unterschiedliche, vor allem praktische asthetische Erfahrungen fur Schilerinnen
und Schiler sowie ihre Vorerfahrungen und Entwicklungsbedarfe,

— variantenreiche Materialerfahrungen,

— aktivierende Problemstellungen sowie

— Anknuipfungsmaoglichkeiten an Fragestellungen anderer Fécher, Lernbereiche
oder Aufgabengebiete.

Die vorliegende Handreichung soll den Planungs- und Konkretisierungsprozess an den
Schulen unterstitzen und erleichtern. Dazu bietet sie beispielhaft zunachst 7
verschiedene Unterrichtsvorhaben, die lhnen fir Ihre Planungen von
kompetenzorientierten Unterrichtsvorhaben als Anregung dienen sollen. Sie gehen von
den Anforderungen des Rahmenplans aus, benennen dann auf dieser Grundlage
Zielstellungen fur das jeweilige Vorhaben und kommen schlie3lich tUber die
verschiedenen Arbeitsbereiche und Bezugsfelder des Faches zu inhaltlichen
Schwerpunktsetzungen und Aufgabenstellungen. Auch andere Vorgehensweisen in der
Planung kompetenzorientierter Vorhaben sind denkbar. Die Handreichung enthéalt des
weiteren einen Vorschlag fir eine Form der Prozessdokumentation, die ein Bindeglied
darstellt zwischen den praktischem Unterrichtsvorhaben und den in Kapitel 4
aufgefuhrten Reflexionsmaterialien. Diese sind konkrete Unterrichtsmaterialien, die sich
so oder abgewandelt unmittelbar einsetzen lassen. Alle dargestellten Vorhaben und
Materialen stammen aus erprobter Unterrichtspaxis und wurden so gewéhlt, dass
unterschiedliche Anforderungen variantenreich und beispielhaft abgedeckt werden, so
dass Sie viele Mdglichkeiten und Ankupfungspunkte fir Ihre Planung haben.

An dieser Stelle sei noch einmal vor allem den engagierten Autorinnen sowie allen
weiteren Kolleginnen und Kollegen nachdriicklich gedankt, die mit inren Erfahrungen,
Ideen und Materialien zur Erstellung des Heftes beigetragen haben.

Mit den besten Wiinschen fiir eine konstruktive Planung und gelingende Unterrichtpraxis

Gabriele Hatting, Fachreferentin
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

2.1 Arbeitsbereich Zeichnung: Zeichnerisches Bestiarium

Jahrgangsstufe 1 2 3 4
Arbeitsbereich Zeichnung

Thema Zeichnerisches Bestiarium

Dauer /

Organisation

8-10 Stunden

Anforderungen

Zielstellungen

Die Schiilerinnen und Schiller ...

setzen Techniken, Gestaltungs- und Kompositionsprinzi-
pien gezielter und bewusster ein, um differenzierter ab-

- beachten einen sachgerechten und in seinen Mdglichkei-

erkennen und erleben bewusst die Wirkung eigener
Werke in einer Offentlichkeit

c X ten vielseitigen Einsatz des Zeichenwerkzeugs
o zubilden
% bilden Menschen, Tiere und Gegenstande zunehmend > beachten die Anordnung des Bildmotivs
° differenziert ab und erweitern ihr Repertoire an Darstel-
g lungsweisen
entwickeln erste Ansatze von Systematik beim Einsatz
von bekannten Werkzeugen und Materialien
c betrachten eigene und fremd gestaltete Werke aufmerk- - betrachten mittelalterlichen Bestiarien gemeinsam, spre-
8 sam, griindlich und verlangsamt chen iber diese unter bestimmten Aspekten
[ c . s .
o o erkennen elementare Gestaltungsprinzipien (z.B. Rei-
© x hung, Streuung, Proportion) und Kompositionsprinzipien
g— = (z.B. Vorder- und Hintergrund, Formatlage)
2 E kennen Werke zeitgendssischer und historischer Kiinstler - recherchieren zu Tier- und Bestiendarstellungen einzelner
() s und einschldgige Informationen Uber sie Kunstler und stellen ihre Recherchearbeit der Klasse in
S = einem Kurzreferat vor
= O
g o nehmen zunehmend konstruktive Kritik von Lehrern und -> reflektieren regelmaRig anhand ausgewahlter Schiilerar-
5 a4 Mitschiilern als hilfreich an beiten
&uBern zu bestimmten Kriterien an fremden Bildldsungen
zunehmen konstruktive Kritik
stellen ihre Arbeit der Lerngruppe vor und beschreiben > préasentieren ihr Bestiarium der Lerngruppe und der
- den eigenen Arbeitsprozess schulischen Offentlichkeit, werden in die Organisation und
o wahlen zum Ausstellen der eigenen Produkte unter Gestaltung der Prasentation einbezogen
IS verschiedenen einfachen Prasentationsformen wie Rah-
S mung, Vitrinenprasentation, Wandgestaltung, Stellwande,
2 Tische etc., aus
a beteiligen sich an der Prasentation eigener Produkte

Selbst
kompe-
tenz

schatzen die eigenen Fahigkeiten realistisch ein

-> entwickeln ein originelles Bildmotiv einer Bestie, das sie
zeichnen konnen

Lernmethodische
Kompetenz

haben kreative Ideen

entnehmen Informationen aus Medien, wahlen sie kri-
tisch aus

integrieren Informationen und Ergebnisse, bereiten sie
auf und stellen sie dar

- recherchieren zu Tier- und Bestiendarstellungen einzel-
ner Kiinstler

-> stellen ihre Recherchearbeit der Klasse in einem Kurzre-
ferat vor

Uberfachliche Kompetenzen

Sozial
kommunikati-
ve Kompetenz

beteiligen sich an Gesprachen und gehen angemessen
auf Gesprachspartner ein

- betrachten mittelalterlichen Bestiarien gemeinsam, spre-
chen iber diese unter bestimmten Aspekten




Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 \ 2 3 4
Arbeitsbereich Zeichnung

Thema Zeichnerisches Bestiarium

Dauer / Organisation 8-10 Stunden

Uberprifung/
Einschatzungs-
instrumente

¢ regelméaRige Reflexionen anhand ausgewéhlter Schiilerarbeiten
¢ schulinterne Présentation
¢ Feedbackbogen zur Selbsteinschatzung

Ausgangslage

Vorwissen

Folgende zeichnerische Ubungen kénnten im Vorfeld des Unterrichtsvorhabens stattgefunden haben:

Die Schilerinnen und Schiller...

¢ haben eine regelmaRige Zeichenpraxis: Zeichendiktat, 1-Minuten-Zeichnungen, Ideen skizzieren, Kunstheft fihren

o konnen abzeichnen: Portraitieren, Gegenstande abzeichnen

¢ konnen experimentell zeichnen: blind zeichnen, mit beiden Handen zeichnen, auf den Riicken zeichnen, in Sand/Erde
zeichnen, Bewegungen zeichnen, mit der Schere ,zeichnen®, Frottagen erstellen und zeichnerisch ausdeuten,
Einlinienzeichnungen

o konnen Muster und Strukturen zeichnen: Punkte, Linien und Muster erfinden, zeichnen, fortsetzen

e konnen verschiedene Zeichenwerkzeuge benutzen: Bleistifte verschiedener Harte, Buntstifte, Grafitstifte, Aquarelistift, Fa-
sermaler, Feder und Tusche, Pastellkreide, Olpastelle, Wachsmalkreide, Zeichenkreide, Kohle

¢ konnen Zeichenwerkzeuge selber herstellen: abgebranntes Streichholz, Naturfeder, Naturmaterialien

¢ konnen Zeichenuntergriinde selber herstellen: Papier schépfen

Forderbedarfe

Einzelne Schilerinnen und Schiler brauchen Unterstiitzung und Hilfe, ...
¢ eine Idee einer eigenen Bestie zu finden,

¢ einen Uberhohten Anspruch an die eigene Bestie abzubauen, der aufgrund des Bilderwissen aus Biichern und Filmen der
Fantasy- und Sagenwelt (z. B. Harry Potter, Michael Ende) entsteht,

¢ Kklischeehaften Ideen und Darstellungen der eigenen Bestie aufgrund des o.g. Bilderwissens zu vermeiden,
¢ eine korrekte Rechtschreibung und Zeichensetzung zur Beschreibung der Bestie in dem Bestiarium anzuwenden,
¢ eine Recherchearbeit in Buichern oder im Internet vorzunehmen.

Aufgaben-
stellung

Erfinde eine bislang unentdeckte Bestie. Zeige diese in einer Zeichnung und
in einer kurzen Beschreibung. Sammelt eure Bestien in einem Bestiarium.

Inhaltliche
Schwerpunkte des
Unterrichtsvorha-

bens

¢ mittelalterliche Bestiarien, Tier- und Bestienbilder von Kiinstlern kennen lernen
¢ eigene Bestie erfinden und in einem Steckbrief beschreiben
e gemeinsames Bestiarium gestalten und ausstellen

Seite | 4




Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 | 2 3 4
Arbeitsbereich Zeichnung
Thema Zeichnerisches Bestiarium
Dauer / Organisation 8-10 Stunden
Bestiarium:

Ein Bestiarium ist eine mittelalterliche Tierdichtung, die moralisierende oder tatsachlich vermutete Eigenschaften von
Tieren allegorisch mit der christlichen Heilslehre verbindet.

A /\f/; )../s' ~

&
&

Sachinformationen

Abb. 3: Aberdeen Bestiarium, Lamm, Ausschnitt von Blatt 21 (12. Jh.)

Abb. 1-3 sind online zu finden unter http://commons.wikimedia.org/wiki/Aberdeen_Bestiary
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 \ 2 3 4
Arbeitsbereich Zeichnung
Thema Zeichnerisches Bestiarium

Dauer / Organisation

8-10 Stunden

Arbeitsformen und Methoden

Bestie erfinden:

¢ zur Anregung mittelalterliche Bestiarien zeigen, Begriff und historischen Kontext kléren

 |dee einer Bestie finden und diese in einem Steckbrief beschreiben und skizzieren

¢ zur Anregung Biicherkiste zur Verfiigung stellen (Tierlexika, Tiersachblcher, Bestiarien, Kunstbiicher)
o Steckbriefe in Schreibkonferenzen vorstellen und besprechen

facheriibergreifender Aspekt: Deutsch ,,Buchprojekt*

Bildungsplan Deutsch: Kompetenzbereich ,Schreiben’, Texte schreiben:
Die Schiilerinnen und Schiiler...

¢ machen sich erste Gedanken iiber den Adressaten und die Schreibabsicht
¢ schreiben fiir sich und andere kreative Texte

¢ (berprifen ihre Texte inhaltlich, wie z.B. im Hinblick auf die Schreibaufgabe, auf Verstandlichkeit und Stimmigkeit
und im Hinblick auf die sprachliche Gestaltung

o (berprifen Rechtschreibung und Zeichensetzung und nehmen Korrekturen vor

c
2 ¢ gestalten ihre Texte gegebenenfalls fiir die Veroffentlichung
_\:45
©
09_ Aufbau und Layout des Bestiariums:
o zur Anregung Tierlexika zeigen, Aufbau und Layout von Lexika untersuchen
¢ Parameter des gemeinsamen Bestiariums festlegen: Buchform (Riesenbuch, Klappbuch, Ziehharmonikabuch), Format (hoch,
quer), Papierstarke (mind. 120 g/m2), Zeichentechnik (s. Ausgangslage, Vorwissen), Einbandgestaltung (Karton, Kunststoff,
Stoffiiberzug), Bindung (kleben, nahen, stecken, ringeln, tackern), Titel, Autoren, Vorwort, Inhaltsverzeichnis, Widmung,
Klappentext, Sortierung der Seiten, Layout fiir die Seiten
o Frage der asthetischen Gestaltung beleuchten
Gestaltung des Bestiariums:
¢ jede Schilerin und jeder Schiler gestaltet eine Seite zu ihrer bzw. zu seiner Bestie
o Schilerinnen und Schiler beachten einen sachgerechten und in seinen Méglichkeiten vielseitigen Einsatz des Zeichenwerk-
zeugs (Anordnung der Linien, Linienstérke, Linienflihrung, Schraffuren, Kontraste etc.) sowie die Anordnung des Bildmotivs
(Ausfiillen des Bildformats, Uberlagerungen, Raumlichkeit, Figur-Grund-Unterscheidung etc.)
¢ Schiilerinnen und Schiiler, die mit ihrer Seite fertig sind, erstellen das gemeinsame Bestiarium der Klasse
Reflexionen von Schiilerarbeiten:
¢ regelmafige Reflexionen anhand - von den Schiilerinnen und Schiilern oder von der Lehrkraft - ausgewahlter Schiilerarbei-
ten, beispielsweise in Form einer gemeinsamen Kinder-Kunstkonferenz oder des Einsatzes von Tipp- und Hakchenkarten
é Mittelalterliche Bestarien vorstellen:
@ | e gruselige Fantasiereise initiieren: Schiilerinnen und Schiiler auf eine Naturforscherreise zu unentdeckten Bestien mitnehmen
EJ ¢ Bilder aus mittelalterlichen Bestiarien betrachten und tber diese sprechen unter bestimmten Aspekten (Bildinhalt und -
- bedeutung, Bildvergleich, Gestaltungs- und Kompositionsprinzipien)
S
E; Werke historischer und zeitgenéssischer Kiinstler vorstellen:
&9 ¢ Tier- und Bestiendarstellungen historischer und zeitgendssischer Kunstler zeigen (Albrecht Direr, Max Ernst, Hannah Hdch,

Walton Ford etc.)

¢ Schiilerinnen und Schiiler sollen in Kleingruppen zu dem Werk und dem Kiinstler Informationen aus Biichern und dem Inter-
net zusammentragen und in einem Kurzreferat vorstellen

Seite | 6




Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe

1 \ 2 3 4

Arbeitsbereich

Zeichnung

Thema

Zeichnerisches Bestiarium

Dauer / Organisation

8-10 Stunden

Prasentation

offentliche Prasentation:

o Schiilerinnen und Schiiler in die Prasentationsgestaltung aktiv einbeziehen: Ort, Form, Einladung, Eréffnung und Begleitung
der Ausstellung

¢ das Bestiarium kénnen sich nur wenige Besucher zeitgleich anschauen: Es kdnnten einzelne Besuchergruppen zu bestimm-
ten Terminen eingeladen und von Schiilerinnen und Schiilern durch die Ausstelluung gefiihrt werden

¢ das Bestiarium ist ein Original: Pflege, Erhaltung und Wertschétzung kénnen gesteigert werden, indem die Schilerarbeit mit
Handschuhen angefasst wird

e Bestiarium auf Schreibwettbewerben einreichen (z. B. Lesekistenwettbewerb der HOB)

Individuelle Vertie-
fungsmoglichkeiten

fiir die Vertiefung vorhandener Kompetenzen oder den Erwerb weiterer Kompetenzen:
o Beziehung der Bestien untereinander ordnen und darstellen: Stammbaume, Verwandtschaften, Freunde, Feinde

¢ erfundene Bestie in anderen Arbeitsbereichen darstellen: Druckgrafik (Monotypie, Pappdruck, Kordeldruck), Bildhaue-
rei/plastische Gestaltung (Ton, Knete, Alltagsmaterialien), Medien (Zeichentrick, Knetfigurentrick, Legetrick), Malerei

¢ Wohnumgebung oder Fressen der Bestie zeichnen

Anschlussaufgaben:

¢ Spiele zu den Bestien entwickeln und gestalten: Kartenspiel, Memory, Domino, Brettspiel, Quiz

¢ Geschichte schreiben

¢ Entdeckung der Bestie inszeniert rekonstruieren: Entdeckung, Ausgrabung, Spurensicherung, direkte
¢ Begegnungen, Heldengeschichten

Literatur

Bestiarien:

BUMILLER, Matthias: Bestiarium. Von Art, Natur & Eigenschaft der Thiere. Ostfildern 2007.

MUSEUM FUR KUNST UND GEWERBE HAMBURG: Bestiarium: Tiere in der Kunst der letzten 5 Jahrtausende.
Ausstellung aus eigenem Besitz, Museum flir Kunst und Gewerbe, Hamburg 1962.

UNTERKIRCHER, Franz: Tiere, Glaube, Aberglaube: die schénsten Miniaturen aus dem Bestiarium. Graz 1986.
WEINRICH, Harald: Vom Leben und Lesen der Tiere. Ein Bestiarium. Minchen 2008.

WHITE, T. H.: The Book of beasts being a translation from a Latin bestiary of the twelfth century. London 1955.

Zusatzliche Informationen

links

www.hamsterkiste.de (Suchmaschine fiir Kinder)
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe

1 \ 2 3 4

Arbeitsbereich

Zeichnung

Thema

Zeichnerisches Bestiarium

Dauer / Organisation

8-10 Stunden

Anschauungsmaterial und Beschaffungsquellen

Tierlexika:

BIBLIOGRAFISCHES INSTITUT/BROCKHAUS: Duden, Kennst du das? Die Tiere. Mannheim 2006.
BRAUN, Christina/lGORGAS, Martina/MEISTER, Marion: Der Kinder-Brockhaus — mein erstes Lexikon der Tiere. Leipzig
u.a. 2007.

HAMMOND, Paula: Gefahrliche Tiere der Welt. Nirnberg 2005.

JOHNSEN, Jinny: Das grole Tierlexikon. Miinchen 2006.

KANBAY, Feryal: Neues groBes Tierlexikon fiir Kinder. Minchen 2009.
KLEINELUMERN-DEPPING: Mein buntes Tier-Lexikon von A-Z. Miinchen 2010.

LEDU-FRATTINI, Stéphanie/EGNER, Barbara: Mein erstes Lexikon der Tiere. Esslingen 2005.
POTT, Eckart/ JOAS, Klaus: Das grolRe Ravensburger Tierlexikon von A-Z. Ravensburg 2011.
TESSLOFF WISSEN: Mein erstes Tierlexikon. Nirnberg 2007.

THIEL, Hans-Peter: Mein groRes Tier-Lexikon. Minchen 2010.

Tiersachbiicher:

erschienen in folgenden Reihen:

Meine erste Tier-Bibliothek. Esslinger-Verlag.

Meine grofe Tierbibliothek. Esslinger-Verlag.

Meyers kleine Kinderbibliothek. Verlag Bibliografisches Institut GmbH.

Was ist was. Tessloff-Verlag.

Kunstbiicher:

BISCHOFF, Ulrich: Max Ernst. Jenseits der Malerei. K6In 2009.

BUFORD, Bill: Walton Ford Pancha Tantra. Kdln 2009.

DERENTHAL, Ludger u.a.: Max Emst Traum und Revolution. Ostfildern 2008.

DURER, Albrecht: Albrecht Diirer: Aquarelle und Zeichnungen. Kéln 2009.

GIORDANO, Mario: Max Ernst fir Kinder. Kéln 2009.

HOCH, Hannah: Bilderbuch. Berlin 2008.

TASCHEN: Ford, Walton 2009: Diary. Kéin 2008.

MOSER, Peter: Albrecht Direr, sein Leben, seine Welt und seine Bilder. Bamberg 2003.
WOLF, Norbert: Diirer: 1471-1528. Das Genie der deutschen Renaissance. Kdln 2010.

Buchprojekte
CAREY, Patsy/HOLZSCHUHER, Cynthia/KILPATRICK, Susan: Literaturwerkstatt Grundschule. Milheim an der Ruhr.
1996.

Seite | 8




Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

2.2 Arbeitsbereich Plastisches Gestalten: Was geht alles mit Papier?

Jahrgangsstufe 1 2 3 4
Arbeitsbereich Plastisches Gestalten

Thema Was geht alles mit Papier?

Dauer / 12 Stunden: Doppelstunden, die nach den inhaltlichen Aspekten getrennt tber die Schuljahre

Organisation

verteilt werden kénnen

Anforderungen Zielstellungen
Die Schilerinnen und Schiiler ...
sammeln und erforschen Materialien und Objekte, insbe- - erproben Ansatze, um stabile Verbindungen zwischen Pa-
sondere Naturmaterialien und Fundstiicke fiir kiinstleri- pierkarten herzustellen und entwickeln zunehmend zielfiih-
- sche Arbeitsvorhaben rende Strategien
2 kennen Eigenarten und Méglichkeiten verschiedener ~> experimentieren mit Papier, indem sie es reilien, rollen,
= Materialien, Werkzeuge und Medien und setzen diese in- knicken, falten, kniillen, schichten........... und gestalten eine
B tuitiv im gestalterischen Prozess ein reliefartige Oberfléche
c o erproben Werkzeuge und Materialien experimentell und > sammeln haptische Erfahrungen an unterschiedlichen Arten
& zweckfrei unter dem Aspekt ,Was geht alles mit...?" von Papier, scharfen die Wahrnehmung fiir Oberflachen,
= Gewicht und und Textur von Papier und treffen bewusst eine
o Auswahl fir das eigene Papier-Fiihl-Buch
Q
e beobachten den eigenen gestalterischen Prozess zu- - schérfen ihr Bewusstsein fir die Eigenschaften und Méglich-
g S nehmend bewusst und genieflen ihn keiten des Werkstoffs Papier und entscheiden sich zuneh-
o < , ) mend bewusster fir die individuelle Umsetzung der jeweili-
= K schauen eigene und frgmde Blldgr ayfmerksam an, gen Aufgabenstellung
© ) beobachten unter bestimmten Kriterien genau und formu-
= E lieren ihre Erkenntnis mit einfachen Wortern -> erkennen und benennen Unterschiede bei der Konstruktion
3 c o . ) ) von Bauwerken, der Gestaltung von Oberflachen und der
L 2 erkennen unterschiedliche Bildiosungen, konnen die bewussten Auswahl von Papieren fiir das Papier-Fiihl-Buch
o Unterschiede oder Ahnlichkeiten zeigen und ansatzweise
S benennen > beraten sich ggf. mit dem Lernpartner / der Gruppe und
S:-’ beziehen Anregungen in ihre Uberlegungen ein
nehmen zunehmend konstruktive Kritik von Lehrern und
Mitschilern als hilfreich an
S prasentieren eigene Ergebnisse allein oder in der Gruppe - présentieren eigene Ergebnisse allein oder in der Gruppe
§ gehen mit den Ergebnissen anderer Schiiler respektvoll —> gehen mit den Ergebnissen anderer Schiler respektvoll um
) um
(2]
<
o
- N haben Zutrauen zu sich und dem eigenen Handeln - erfahren anhand der individuellen Produkte und der Riick-
[} g . , meldung anderer ihre Selbstwirksamkeit
N g sind beharrlich und ausdauernd
qc, 2 ) ) -> entwickeln Ideen und setzen sie um, auch wenn sie auf
1] 3 zeigen Neugier und Interesse, Neues zu lernen Kleinschrittige Anweisungen verzichten miissen
=%
=
g 54 beschéftigen sich konzentriert mit einer Sache > sind bereit, das Vorhaben auszufiihren, auch wenn der Reiz
ff, En des Neuen verbraucht ist und es Miihe macht
e | Eis
o | 3%
%
8 % N kénnen sich in andere hineinversetzen, nehmen Rick- —> geben anderen Schiilern eine ernst gemeinte Riickmeldung
b} T2 i sicht, helfen anderen zu deren Ergebnissen
35 | 828
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe

1 \ 2 | 3 | 4

Arbeitsbereich

Plastisches Gestalten

Thema

Was geht alles mit Papier?

Dauer / Organisation

12 Stunden: Doppelstunden, die nach den inhaltlichen Aspekten getrennt tber die Schuljahre verteilt werden kénnen

Uberprifung/
Einschatzungs-
instrumente

Uberpriifung durch die (Zwischen-)Ergebnisse:

e Selbstkontrolle durch Pusten und Tragen der Bauwerke

¢ unterschiedliche, reliefartige Oberflachenlésungen bei der Planetenaufgabe

¢ erkennen und benennen mindestens 5 unterschiedlicher Papiere aus den Papier-Fiihl-Blichern

Selbst- und Fremdeinschatzungsbégen zu Aspekten wie
¢ Umgang mit dem Material

¢ |deenvielfalt

¢ Durchhaltevermdgen

o Kooperation

S Die Schiilerinnen und Schiiler...
< | » konnen sachgerecht mit Schere und Klebstoff umgehen
o = | » konnen ihren Arbeitsplatz einrichten
3 <>3 o konnen mit anderen kooperieren
(%)
=3
g qf__’ Einzelne Schiilerinnen und Schiiler brauchen Unterstiitzung und Hilfe, ...
‘:’; % ¢ |deen zu entwickeln, durch Unterstlitzung in Form von Bildkarten, Flihlboxen, Lehrerimpulsen,
< g ¢ bei anspruchsvollen Verfahren wie Falten, Rollen,
g ¢ sich auf langsame, wahrnehmungsintensive Prozesse einzulassen,
E e Prozesse zu versprachlichen.
= 3 Aufgabenstellungen, die unabhangig voneinander bearbeitet werden kénnen
c
>
< a) Wie kannst du nur mit Schere und Papier ein stabiles Bauwerk errich-
0
S ten?
g b) Wie sieht die Oberflache deines neu entdeckten Planeten aus?
= c) Welche Papiere wahlst du fur dein Papier-Fuhl-Buch aus?
<
28 a. stabile Bauwerke herstellen
£3 % b. Oberflachen mit Reliefwirkung gestalten
£¢%¢ c. ein Papier-Fuhl-Buch herstellen
2E
3E
o
c
e .Papiere und Papiererzeugnisse erlauben unbegrenzte Manipulationsméglichkeiten wie flachige, reliefartige und plastische
= Gestaltungen. Es lasst sich reiken, schneiden, perforieren, pragen, falten, kniillen, biegen, mit Farbe bestreichen, in Fllis-
g sigkeiten tranken, wachsen und polieren. Man kann es nahen, binden, kleben, heften, ansengen, verbrennen oder ver-
= streuen. Neben Collagen, Reliefs und Plastiken aus Fertigpapieren eréffnet der gieR- und formbare Papierfaserbrei ein
= weites Feld kinstlerischer Bearbeitungsmdglichkeiten.
=
§ KATHKE, Petra: Sinn und Eigensinn des Materials, Band 2
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe

1 \ 2 | 3 | 4

Arbeitsbereich

Plastisches Gestalten

Thema

Was geht alles mit Papier?

Dauer / Organisation

12 Stunden: Doppelstunden, die nach den inhaltlichen Aspekten getrennt tber die Schuljahre verteilt werden kénnen

Arbeitsformen und Methoden

Erproben von Strategien fiir die Herstellung stabiler Bauwerke aus Papierkarten:
¢ |deen antizipieren, individuell erproben,

¢ Austausch, Beratung und Erprobung mit dem Lernpartner

Hilfestellung durch Bildkarten,

o eventuell eine fertige Verbindung als Starthilfe sowie

c
.g ¢ Denkanstofle durch Lehrerberatung
X
3 | Planetenoberflachen:
O | e Axtivierende Vorstellungsbildung durch ,Fiihl-Memory“ in Gruppen,
8. experimentieren mit den Gestaltungsmdglichkeiten der Papiere in Einzel- oder Partnerarbeit,
¢ gegenseitige Hilfestellung beim Kleben
Papier-Fiihl-Biicher:
o Sortieren verschiedener Papiere nach selbstgewahlten Kriterien,
¢ sortieren nach haptischen Unterscheidungsmerkmalen.
S Plenum: unterschiedliche Losungsansétze vergleichen
& | Partnerarbeit: Fihimemory, Oberflachen beschreiben und erkennen
@ | Einzelarbeit: Begriffe fiir Flihlerfahrungen finden, bewusste Auswahl von Papieren fir das eigene Buch treffen
E Gruppenarbeit: Erkennungsspiel ,Papiersorten®
Ef alle: Arbeiten von Kiinstlern betrachten und ihre Strategien mit eigenen Strategien vergleichen.
2
c
2 | eangemessene Ausstellungs- bzw. Prasentationsflachen fir die Objekte finden,
]
‘g e Arbeitsprozesse fotografisch dokumentieren.
S
a

Individuelle Vertiefungsmadglichkeiten

facheriibergreifender Aspekt Sprachforderung

¢ Begriffe wie z.B. ,stabil werden durch die eigene Produktion erfahren und verankert
¢ Begriffe flr zentrale Aspekte von Arbeitsprozessen (wie z.B. falten, biegen, schichten,....) und Ergebnissen werden
gesichert, mdglicherweise auch eigene Wortschdpfungen angeregt

Deutsch
Gedichte und Geschichten zum Thema Papier (s. Literaturliste)

Sachunterricht
Die Geschichte der Papierherstellung

Musik
Papiermusik

weitere Arbeiten mit Papier und Pappe :
¢ Decollagen

¢ mit gefaltetem Papier drucken

¢ Buchobjekte

o Papierflieger

¢ Papierschopfen

¢ Modellieren

¢ mit Papiermaché
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe

1 \ 2 | 3 | 4

Arbeitsbereich

Plastisches Gestalten

Thema

Was geht alles mit Papier?

Dauer / Organisation

12 Stunden: Doppelstunden, die nach den inhaltlichen Aspekten getrennt tber die Schuljahre verteilt werden kénnen

Literatur

KATHKE, Petra: Sinn und Eigensinn des Materials, Band 2. Berlin 2001.

KUNST+UNTERRICHT: Paper Art, 2005, Heft 292

KUNST+UNTERRICHT: Kunstunterricht Fachertberschreitend, 2008, Heft 327/328

PRESS- ART, Ausstellungskatalog (Ausstellung 2004 im Gruner+Jahr Pressehaus)

DAS BUCH - KUNSTLEROBJEKTE, Ausstellungskatalog (Ausstellung im Institut fiir Auslandsbeziehungen 1989)

TWISTERN, Arne von: Gelingensbedingungen komplexer Aufgaben im Kunstunterricht der ersten Klasse, Schriftliche Haus-
arbeit zur zweiten Staatsprifung fir das Lehramt an der Primar- und Sekundarstufe |, Hamburg 2010

Unterrichtsentwiirfe der Referendarinnen GEIGER, Anna und SCHULZE, Sarah, 2010

links

www.paperonline.org
www.papierschule.eu

Zusatzliche Informationen

Anschauungsmaterial und Beschaffungsquellen

Kiinstler:
HOCKNEY, David: “Paper Pools”, 1978

KOLAR, Jiri: Rollagen

PENCK, R.A. “Neue Logik 17.5.94", 1994
RUTHENBECK, Reiner: “Weiler Papierhaufen”, 1970/82
VOSTELL, Wolf: Décollagen

WEIZACKER, Andreas von: Diverse Papierabformungen

Papiermuseen:

Papiermuseum Diiren
Wallstrasse 2-8

52349 Diiren

Tel: +49.2421.252313

Fax: +49.2421.252526

e-mail: info@papier-museum.de
http://www.papier-museum.de

Deutsches Buch- und Schriftmuseum

Paper History Department

Deutscher Platz 2

04103 Leipzig

Tel: +49.341.2271.315

Fax: +49.341.2271.240

Email: schmidtf@dbl.ddb.de
http://www.ddb.de/museum/dt_buch_schrift_papierhist_slg.htm

Westfélisches Freilichtmuseum Hagen
Landesmuseum fiir Handwerk und Technik
http://www.freilichtmuseum-hagen.de
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2.3  Arbeitsbereich Medien: Zeichentrickfilm

Jahrgangsstufe 1 2 3 4
Arbeitsbereich Medien

Thema Zeichentrickfilm

Dauer /

Organisation

8-10 Stunden (Doppelstunden, Projekttage oder Projektwoche)

Anforderungen

Zielstellungen

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

bilden Menschen, Tiere und Gegenstande zunehmend
differenziert ab und erweitern ihr Repertoire an Darstel-
lungsweisen

nutzen digitale Bilder gezielt fir narrative oder serielle
Gestaltungsvorhaben

benennen Eigenarten und Mdglichkeiten verschiedener
Materialien, Werkzeuge und Medien und setzen sie ent-
sprechend ein

-> entwickeln reduzierte Zeichenideen und —formen (das
differenzierte Abbilden in einer Zeichnung ist die Vor-
stufe des reduzierten Abbildens)

-> fotografieren Zeichnungen mit der digitalen Fotokame-
ra ab und montieren diese in einem Filmschneidepro-
gramm zu einem Zeichentrickfilm

betrachten eigene und fremd gestaltete Werke auf-
merksam, grindlich und verlangsamt

kennen Werke zeitgendssischer und historischer Kiinstler
und einschlagige Informationen ber sie

-> sehen experimentelle, kiinstlerische Animationsfiime
und sprechen Uber diese
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nutzen zur Prasentation der eigenen Produkte ver-
schiedene Orte wie Klassenraum, Schulflur, Aula,
schulische Auflenrdume

erkennen und erleben bewusst die Wirkung eigener Werke
in einer Offentlichkeit

-> prasentieren ihre Zeichentrickfilme in schulischen und
auBerschulischen Kontexten

sind beharrlich und ausdauernd

beschaftigen sich konzentriert mit einer Sache

- miissen fiir eine Sekunde Zeichentrickfilm 15 Bilder
zeichnen
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arbeiten in Gruppen kooperativ

-> teilen sich die Arbeitsschritte sinnvoll auf

Uberprifung/
Einschatzungs-
instrumente

Selbstkontrolle mit Hilfe des (Zwischen-) Ergebnisses: Entsteht ein fliissiger Bewegungseindruck beim schnellen Durch-
blattern der Zeichentrickzeichnungen, ahnlich wie beim Daumenkino?

schulinterne und offentliche Filmvorfiihrung
Feedbackbogen zur Selbsteinschatzung




Kompetenzorientierte Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 \ 2 \ 3 4
Arbeitsbereich Medien
Thema Zeichentrickfilm
Dauer / Organisation 8-10 Stunden (Doppelstunden, Projekitage oder Projektwoche)
S Die Schiilerinnen und Schiiler...
@ ¢ konnen bereits z{igig und skizzenhaft zeichnen, mit reduzierter Linienfiihrung
o 3 ¢ kennen ikonografische Zeichen (fir Gegenstande, Tiere, Menschen)
2 g o verfligen (ber ein Animationsfilmwissen (Cartoons im Fernsehen, animierte Kinofilme)
»
% ) Einzelne Schilerinnen und Schiiler brauchen Unterstiitzung und Hilfe, ...
97) § ¢ (iberhdhte Anspriiche an die eigene Zeichentrickfilmproduktion abzubauen, der aufgrund des Filmwissens entsteht
é’ g ¢ Bewegungen in ihre Einzelphasen zu zergliedern
g ¢ langere, praktische Phasen durchzuhalten
E ¢ monotone Phasen auszuhalten
o technische Gerate (digitale Fotokamera, Computer, Schneideprogramme) zu bedienen
c o
2 5 Erfindet gemeinsam eine Trickfilmfigur und zeigt ein
N2 . . . . . . .
20 Abenteuer dieser Figur in einem kurzen Zeichentrickfilm.
w 2
£
2 % £ ¢ Optische Spielzeuge herstellen (Rollbild, Wundertrommel, Mutoskop, Daumenkino)
= gg e kurzen Zeichentrickfilm herstellen
= 2 e Kkiinstlerische, experimentelle Animationsfilme anschauen (Emile Cohl, Lotte Reiniger)
2 g
=)
= Entstehung der Bewegungsillusion beim Animationsfilm:
c
o
= Eine Bewegung wird in Phasen zerteilt und in Einzelbildern dargestellt, anschlieBend werden diese in
S schneller Geschwindigkeit (24 Bilder/Sekunde Film; 15 Bilder/Sekunde Animationsfilme) vor dem Auge
S abgespielt. Das ,langsame Auge* (Netzhauttragheit) hat die Fahigkeit, den Bildeindruck noch nach dessen
= Verschwinden fiir Sekundenbruchteile festzuhalten (der so genannte ,Stroboskopische Effekt®). Schnell
§ abgespielte Einzelbilder, die eine in Phasen zerteilte Bewegung zeigen, figt das Gehirn durch die
%) Netzhauttragheit wieder zu einer Bewegung zusammen.
= Stationsarbeit zum Herstellen der optischen Spielzeuge:
S « anhand des Ausprobierens und Herstellens von optischen Spielzeugen die Entstehung einer Bewegungsillusion beim
c c S Animationsfilm erarbeiten
GEJ 8 s | historische Kontexte zu den optischen Spielzeugen beleuchten
£ | 2
12 g o facheriibergreifender Aspekt: Sachunterricht ,,Ein Tag ohne Fernsehen und Computer
g a Bildungsplan Sachunterricht — Kompetenzbereich ,Orientierung in unserer Welt* unter historischer Perspektive:
Z Die Schilerinnen und Schiiler...
vergleichen Lebensbedingungen von Menschen vergangener Zeiten mit den eigenen Lebensbedingungen
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Jahrgangsstufe 1 \ 2 \ 3 4
Arbeitsbereich Medien
Thema Zeichentrickfilm

Dauer / Organisation

8-10 Stunden (Doppelstunden, Projekitage oder Projektwoche)

Produktion

Kleinen Zeichentrickfilm in einer Kleingruppenarbeit erstellen:
¢ maximal 4 Kinder pro Gruppe
¢ gemeinsame Hauptfigur erfinden, in einem Steckbrief festhalten
¢ gemeinsame Story kann in einem kleinen Storyboard festhalten werden (Begriff ,Storyboard” muss geklart werden)
¢ jedes Kind kann einen Abschnitt des Zeichentrickfilms zeichnen, das Storyboard dient als Unterteilungshilfe
¢ Durchpausen oder Kopieren der unbewegten Teile im Bild als Arbeitserleichterung
¢ individuelle Beratung und Begleitung wahrend der Arbeit anbieten
o Abfotografieren der Zeichnungen mit einer digitalen Fotokamera: Stativ benutzen und einem Legerahmen fiir die Bilder,
fir konstante Lichtverhaltnisse durch kiinstliche Beleuchtung sorgen
¢ ein Kind aus der Gruppe zum Filmschneide-Experten am Computer ausbilden
¢ Filmschnitt in Phasen des offenen Unterricht legen, weil nicht alle Kinder gleichzeitig schneiden kdnnen
¢ Verdopplung der Einzelbilder im Filmschnitt macht den Bewegungseindruck fliissiger
facheriibergreifender Aspekt: Musik ,,Wir vertonen unseren eigenen Film*
Bildungsplan Musik — Kompetenzbereich ,Produktion”, Musik erfinden
Die Schiilerinnen und Schiiler...
erfinden auf Instrumenten, auf ihrem Kérper oder mit der Stimme einfache musikalische Verlaufe
erproben selbststandig Klangideen, entwickeln eigene Gestaltungszusammenhénge oder improvisieren frei

Arbeitsformen und Methoden

Rezeption /
Reflexion

experimentelle, kiinstlerische Animationsfilme sehen:
¢ Kinoatmosphare schaffen durch Abdunkeln des Raums und Prasentation auf einer Leinwand

Prasentation

offentliche Prasentation:

» oOffentlichen Filmvorfihrung, zu der Eltern und Schiilerinnen und Schiiler sowie Lehrkrafte
. eingeladen werden

¢ Filmwettbewerben einreichen

» Offentliche Internetplattformen, zum Beispiel www.youtube.com

Individuelle Vertiefungsmaoglichkeiten

fiir die Vertiefung vorhandener Kompetenzen oder den Erwerb weiterer Kompetenzen:

¢ mehrere Sachen bewegen sich gleichzeitig und/oder der Hintergrund bewegt sich mit

¢ hohere Komplexitat der Zeichnung

¢ komplexere Handlungsabfolgen darstellen

o Flussigkeit des Bewegungseindrucks erhéhen durch genauere Zergliederung der Bewegung in
Einzelbilder

Anschlussaufgaben:

» weitere Animationstechniken konnen in einer offenen Trickfilmwerkstattarbeit erprobt und angewendet werden, beispiel-
weise Puppentrick, Sachtrick, Claymation (Knetfigurenfilm), Brickfilm (Lego), Pixilation (Menschentrick), Collagefilm,
Sand-auf-Glas-Animation, Legetrick, Zeichnen/Kratzen auf 16mm-Film, Malfilm, Scherenschnittfilm

¢ Recherchen und Referate zu Themen der Filmgeschichte: Augenblicksfotografie von Maray und Murbridge als Vorlaufer
des Films, Erfindung des Cinématographen von den Briidern Lumiére
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Jahrgangsstufe 1 \ 2 \ 3 4
Arbeitsbereich Medien

Thema Zeichentrickfilm

Dauer / Organisation 8-10 Stunden (Doppelstunden, Projekitage oder Projektwoche)

AMMANN, Daniel/FROHLICH, Arnold (Hrsg.): Trickfilm entdecken. Animationstechniken im Unterricht. Ziirich 2008.

ANFANG, Giinther/DEMMLER, Kathrin/LUTZ, Klaus (Hrsg.): Mit Kamera, Maus und Mikro. Medienarbeit mit Kindern. Miinchen
2005.

FUCHS, Mechthild/ KLANT, Michael/ PFEIFFER, Joachim (u.a.): Freiburger Filmcurriculum. Ein Modell des Forschungsprojekts
LIntegrative Filmdidaktik“ (Padagogische Hochschule Freiburg). In: Der Deutschunterricht, 2008, Heft 3, S. 84-90. Online zu

% finden unter: http://cineschool.ph-freiburg.de/fileadmin/3 Download-Formulare/Filmcurriculum 2008.pdf
2 HOFFMANN, H./SCHOBERT, W. (Hrsg.): Magische Schatten. Ein Kinderbuch zur Entstehung des Kinos. Frankfurt 1998.
~ | KUNST+UNTERRICHT: Filmen, 2003, Heft 276/277.
LOOS, Iris’'EHMANN, Jochen: Das Trickfilm-Handbuch. Frankfurt a. M. 1995. Online zu finden unter: http://mediaculture-
online.de/fileadmin/bibliothek/loos trickfilmhandbuch/loos trickfilmhandbuch.html
qC) OTTO, Christina/HEINRICH, Daniela: Trickfilme mit der Digitalkamera. Kempen 2010.
_§ SIEMENS ARTS PROGRAM (Hrsg.): Film, Video und Fotografie in der Schule. Miinchen 2006.
:
o www.medienpaedagogik-praxis.de (Praxisblog von und fiir Medienpadagogen)
?C) www.bjf.info (Bundesverband Jugend und Film e.V.)
i; % www.mediaculture-online.de (Landesmedienzentrale)
E = | www.medien.bdk-online.de (Online Publikation vom BDK)
é www.kika.de/fernsehen/a_z/t/trickboxx/tricktipps/index.shtml (Trick-Tipp-Lexikon fiir Kinder)

Windowsrechner: Windows Movie Maker, VirtualDub (Freeware)
Applerechner: iMovie, iMovieHD, iStopMotion

Eine Auflistung von kostenfreien Filmschneideprogrammen findet sich auerdem unter

Filmschnitt-
software

www.medienpaedagogik-praxis.de/kostenlose-software/freie-programme/

Medienverleih des Landesinstituts www.li-hamburg.de/medienverleih

Gerateaus-
leihe
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Jahrgangsstufe 1 \ 2 \ 3 4
Arbeitsbereich Medien
Thema Zeichentrickfilm

Dauer / Organisation

8-10 Stunden (Doppelstunden, Projekitage oder Projektwoche)

Zusatzliche Informationen

Anschauungsmaterial und Beschaffungsquellen

kiinstlerische Animationsfilme:
Emile Cohl: ,Fantasmagorie” (1908)
Wiliam Kentridge: ,Journey to the moon* (2003-2005)
Lotte Reiniger: div. Scherenschnittanimationen (ab 1919)
Michel Ocelot: Prince and Princesses (2001)
Kurzfilmverleih:
KurzFilmAgentur www.shortfilm.com
Optische Spielzeuge:
Sammlung optischer Spielzeuge von Werner Nekes www.wernernekes.de
BATZNER, Nike/NEKES, Werner/SCHMIDT, Eva (Hrsg.): Blickmaschinen. KéIn 2008.
WERNER NEKES: Media Magica, Nr. 1-6 (2008) (6 Filme mit Entdeckungsreisen zu den bewegten Bilder in vor-
filmischer Zeit)

Bezugsquellen fiir optische Spielzeuge:

Deutsches Filmmuseum www.deutschesfilmmuseum.de

Schacks Daumenkinos www.schacks.de
Manufactum, Fischertwiete 2, 20095 Hamburg

Filmmuseen:
Deutsche Kinemathek — Museum fiir Film und Fernsehen Filmmuseum Miinchen
Potsdamer Stralle 2 St.-Jakobs-Platz 1
10785 Berlin 80331 Miinchen
Filmmuseum Landeshauptstadt Diisseldorf Filmmuseum Potsdam
Schulstralle 4 Breite Straflle 1a
40213 Diisseldorf Marstall am Lustgarten

14467 Potsdam
Deutsches Filmmuseum Frankfurt am Main

Schaumainkai 41
60596 Frankfurt am Main

Filmprojekte an Schulen:

KurzFilmSchule: agentur.shortfilm.com/?id=kurzfilmschule

Trickboxx: www.kika.de/fernsehen/a_z/t/trickboxx/index.shtml

Filmwettbewerbe:

Hamburger Schilerfilmwettbewerb am Gymnasium Ohmoor ,move@moor*: www.moveatmoor.de/

abgedreht : www.jugendmediale.de
Kinderfilmfestivals:

Mo und Friese Kinderkurzfimfestivals (im Rahmen des Kurzfilmfestivals) moundfriese.shortfilm.com

Michel Kinder und Jugend Filmfest (im Rahmen des Filmfest Hamburg) www.michel-kinderfilmfest.de
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Jahrgangsstufe 1 | 2 4
Arbeitsbereich Medien
Thema Zeichentrickfilm

Dauer / Organisation

8-10 Stunden (Doppelstunden, Projekttage oder Projektwoche)
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

2.4  Arbeitsbereich Malen: Womit man alles malen kann — Bilder aus Sand und Erde

Jahrgangsstufe 1 2 3 4
Arbeitsbereich Malen

Thema Womit man alles malen kann — Bilder aus Sand und Erde

Dauer /

Organisation

2 Doppelstunden (es ergeben sich unterschiedliche Anschlussmdéglichkeiten)

Anforderungen

Zielstellungen

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

experimentieren mit unbekannten Werkzeugen Materia-
lien und Medien und erforschen ihre Mdglichkeiten
benennen Eigenarten und Méglichkeiten verschiedener
Materialien, Werkzeuge und Medien und setzen sie ent-
sprechend ein

entwickeln erste Ansatze von Systematik beim Einsatz
von bekannten Werkzeugen und Materialien

arbeiten gemal der Vorgaben mit unterschiedlichen
Formaten und Materialien sammeln und erforschen Na-
turmaterialien und Fundstiicke fiir kiinstlerische Arbeits-
vorhaben

- finden geeignete Stoffe und Materialien aus einer Auswahl
und erproben die Fixierung von losen Materialien, z.B. des
Verleimens und Schichtens mittels Bindern auf festem Un-
tergrund

- konnen mit Handen, Pinseln, Spachteln und Kleister expe-
rimentierend und sachgerecht umgehen

-> produzieren unterschiedliche raue Oberflachen bis hin zum
Relief

-> stellen héhlenartige (felsige, schrundige, sandige) Oberfla-
chen her
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erleben eigene sinnliche Erfahrungen bewusst
benennen zunehmend konkret Unterschiede oder Ahn-
lichkeiten in betrachteten Werken

nehmen zunehmend konstruktive Kritik von Mitschiilern
und Lehrern als hilfreich an

-> sammeln haptische Erfahrungen an unterschiedlichen Arten
von Material und dessen Schichtung und benennen und
beschreiben sie

-> konnen ihr Vorgehen beschreiben, z.B. in Form von Arbeits-
tipps

= Deraten sich ggf. mit dem Lernpartner / der Gruppe und
beziehen Anregungen in ihre Uberlegungen ein

Prasen-
tation

stellen ihre Ergebnisse der Lerngruppe vor und beschrei-
ben ihren eigenen Arbeitsprozess

—> gestalten ein Rezeptbuch mit Tipps zu Vorgehensweisen

Selbstkompe-
tenz

haben Zutrauen zu sich und dem eigenen Handeln
sind beharrlich und ausdauernd
zeigen Neugier und Interesse, Neues zu lernen

- erfahren anhand der individuellen Produkte und der Riick-
meldung anderer ihre Selbstwirksamkeit

- entwickeln Ideen und setzen sie um, auch wenn sie auf
kleinschrittige Anweisungen verzichten miissen

Lernmetho-
dische Kom-
petenz

zeigen Neugier und Interesse, Neues zu lernen

-> erforschen unbekanntes Material und Materialkombinati-
onen

Uberfachliche
Kompetenzen

Sozial-
kommunikative

Kompetenz

konnen sich in andere hineinversetzen, nehmen Rick-
sicht, helfen anderen

-> geben anderen Schiilerinnen und Schiilern eine ernst
gemeinte Rickmeldung zu deren Ergebnissen
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Jahrgangsstufe

1 \ 2 \ 3 4

Arbeitsbereich

Malen

Thema

Womit man alles malen kann — Bilder aus Sand und Erde

Dauer / Organisation

2 Doppelstunden (es ergeben sich unterschiedliche Anschlussmdglichkeiten)

Uberprifung/
Einschéatzungs-
instrumente

¢ Selbstkontrolle mit Hilfe der (Zwischen-)Ergebnisse: z.B. durch Schutteln — haftet mein Material?
¢ Blindes Tasten und Beschreiben des Gefiihiten
¢ Erstellung eines Expertenhefts mit Tipps
¢ Selbst- und Fremdeinschatzungsbdgen zu Aspekten wie
- Umgang mit dem Material
- Organisation
- ldeenvielfalt
- Kooperation

S Die Schilerinnen und Schiiler...
@ | & konnen Material (Wellpappe, Karton) schneiden und reilten
‘S | o konnen Materialvielfalt ansatzweise Uberblicken
8, ;5 ¢ konnen ihren Arbeitsplatz einrichten und in Kooperation aufrdumen
c—:) ¢ konnen mit anderen kooperieren
% ) Einzelne Schilerinnen und Schiiler brauchen Unterstiitzung und Hilfe, .
93) % ¢ die Organisation des Arbeitsplatzes zu klaren (nur auf abgedeckten Platzen zu arbeiten, beim Anordnen von trockenen Materia-
> B lien, Wasser und Bindern),
< g e Mut beim Anfassen von ,Schmutz* und ,Schleim* zu entwickeln,
T | e offenere Arbeitsprozesse auszuhalten,
i2 | o Achtsamkeitim Umgang mit Material zu entwickeln.
L Wie kannst du Sand, Ton, Schredder, Streu, Pappreste
< auf einem Untergrund befestigen?
< =
S0
CR7)
< Wie sieht die Oberflache deiner Hohle aus?
2
[} 3 =
g E_ g » Experimentieren mit Bindemitteln und Material — was haftet alles auf Karton und wie geht das?
= 2 'FE’ « raue Oberflachen mit Reliefwirkung gestalten (z.B. Hohlenwande)
3£
o2
LAuf festen Untergriinden (Karton, Wellpappe) lassen sich unterschiedlichste Erden (Sand, Erde, Tonreste) aber auch andere
S Materialien wie Holzschredder, altes Laub, Pappreste fixieren, indem sie mit Leim oder Acrylbindern befestigt werden. Das
5 kann dadurch geschehen, dass der Malgrund mit dem Binder eingestrichen wird und das Material aufgestreut wird, indem das
= Material mit dem Binder verrlhrt wird oder indem der Binder nachtréglich aufgebracht wird. Die unterschiedliche haptische
= Qualitat, Schwere und Saugfahigkeit des Materials und die Konzentration des Binders fiihren zu unterschiedlichen Ergebnis-
§ sen, die im Sinne einer Materialerforschung beschrieben werden kénnen. Ziel kann die Herstellung eines Malgrundes fir
E Hohlenmalerei sein. Beim Verwenden von Acrylbindern ist zu beachten, dass das Werkzeug noch im feuchten Zustand gerei-
S nigt werden muss, da der Binder hart und wasserunlslich auftrocknet — Wassereimer bereitstellen!”
n

KATHKE, Petra: Sinn und Eigensinn des Materials, Band 1
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Jahrgangsstufe 1 \ 2 \ 3 4
Arbeitsbereich Malen
Thema Womit man alles malen kann — Bilder aus Sand und Erde

Dauer / Organisation

2 Doppelstunden (es ergeben sich unterschiedliche Anschlussmdglichkeiten)

Produktion

Einstieg z.B. mit Hilfe von

¢ aktivierenden Vorstellungsbildung durch Fantasiereise (Hohlenwénde)
¢ Hilfestellung durch Bildkarten, z.B. von verschiedenen Erd- und Felsoberflachen

Einzel- oder Partnerarbeit

¢ beim Experimentieren mit den Gestaltungsmaéglichkeiten der Materialien
¢ beim Sammeln und Kategorisieren von Materialien (oder Kategorisieren von bereitgestellten Materialien)

Experimentieren z.B. in Form eines Werkstattarrangements:

¢ Auswahlen von Auftragswerkzeugen: Erfahrungen sammeln, individuell erproben, Austausch, Beratung und Erprobung mit dem
Lernpartner, sowie DenkanstéRe durch Lehrerberatung

o Erproben von Untergriinden

o Herstellen oder Anmischen von Bindern

¢ gegenseitige Hilfestellung beim Einrichten des Arbeitsplatzes, beim Verwenden von Bindern und beim Aufréumen

facheriibergreifender Aspekt: Sprachférderung
o Begriffe fur Oberflachen wie z.B. ,rau, ,glatt’, ,schrundig”, ,wellig“ werden durch die eigene Produktion erfah-
ren und verankert
¢ Begriffe fir zentrale Aspekte von Arbeitsprozessen, wie z.B. auftragen, (ver)binden, haften, l6sen.... und Er-
gebnissen werden gesichert, moglicherweise auch eigene Wortschépfungen angeregt
facheriibergreifender Aspekt: Sachunterricht/Geschichte/Gesellschaft
e Hohlenmalerei

Arbeitsformen und Methoden

Rezeption /

Reflexion

¢ Arbeiten von Kiinstlern betrachten und ihre Strategien mit eigenen Strategien vergleichen, vgl. ,Zusatzliche Informationen*

Prasentation

* Angemessene Darstellung der eigenen Vorgehensweise
¢ Foto -Dokumentation der Arbeitsprozesse

Individuelle Vertiefungs-
maoglichkeiten

weiteres Bearbeiten der Malgriinde

e als Hohlenbilder

e als Untergriinde fir Materialbilder

¢ Bearbeiten noch weicher Malgriinde als Kratzbilder
Bildbetrachtung Dubuffet oder Schumacher

Erweiterung fiir schnelle Schiiler

Mehrere Malgriinde herstellen

Malgriinde blind tasten und beschreiben

Aus Resten eine Reihe von besonders unterschiedlich, rau und reliefhaft bis hin zu gleichformig, glatt und eben herstellen
Versuche machen: welche Farbe haftet wie auf dem Malgrund? Versuche beschreiben.
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Jahrgangsstufe 1 \ 2 \ 3 4
Arbeitsbereich Malen
Thema Womit man alles malen kann — Bilder aus Sand und Erde
Dauer / Organisation 2 Doppelstunden (es ergeben sich unterschiedliche Anschlussmdglichkeiten)
KATHKE, Petra: Sinn und Eigensinn des Materials, Berlin 2001, Band 1.
§ KUNST+UNTERRICHT: Materialproduktion, 2010, Heft 342.
©
5 _E LORBLANCHET, Michel: Hohlenmalerei, Sigmaringen 1997.
(] -
.g DOERNER, Max: Malmaterial und seine Verwendung im Bilde. Stuttgart 1968 (bitte die jeweils aktuellste Ausgabe verwenden) -
g speziell zu Bindern
S )
c |2 Kiinstler:
- o i
O |Z o .
% _g | ® TAPIES, Antoni
5 o g ¢ FAUTRIER, Jean,
= |E 2 o BURRI, Aberto
@ |3 S| e DUBUFFET, Jean
N 5 "“é ¢ SCHUMACHER, Emil
3 S| o KIEFER, Anselm
0
58
é o Hohlenbilder aus Frankreich, Spanien und Portugal
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2.5 Arbeitsbereich Spiel: Von schaurigen Schatten und knorrigen Klangen

Jahrgangsstufe 1 2 3 4
Arbeitsbereich Schattenspiel
Thema Von schaurigen Schatten und knorrigen Kléngen
Dauer / . . .
Organisation 10 Stunden (in Doppelstunden, Projekttagen oder Projektwoche)
Anforderungen Zielstellungen
Die Schiilerinnen und Schiller ...
bilden Menschen, Tiere und Gegenstande zuneh- - entwickeln Ideen fiir Gruselfiguren, indem sie das fir sie ,Gruselige*
mend differenziert ab und erweitern ihr Repertoire an benennen, zeichnen und mit verschiedenen Materialien gestalten
Darstellungsweisen - gestalten zu ihrer Geschichte passende Kulissen auf OHP-Folien
experimentieren mit Materialien und erforschen ihre oder direkt auf dem OHP
E Méglichkeiten -> setzen Scheren, Zangen, Tacker sachgerecht ein, um Figuren und
kv, erforschen Méglichkeiten und Eigenarten von Far- Musikinstrumente herzustellen
3 ben / setzen Gestaltungs- und Kompositionsprinzi- | > entwickeln mit Hilfe von strukturierenden Arbeitsblattern eine Ge-
S ° pien gezielt ein schichte und teilen sie in kleine Szenen ein
= Q. entwickeln erste Ansatze von Systematik beim
D .
° Einsatz von bekannten Werkzeugen
g' entwickeln eigene Ideen zur Losung einer Aufgabe
N
[}
S
= ~ genieen und beobachten den eigenen gestalteri- - betrachten Schatten, die sie selbst erzeugen
) R schen Prozess -> nehmen Tipps entgegen und modifizieren ggf. ihr Spiel
L= o nehmen zunehmend konstruktive Kritik von Lehrern
NG und Mitschiilern als hilfreich an
Cx
4
c stellen ihre Arbeiten der Lerngruppe vor und be- -> prasentieren ihre Schattenspiele in schulischen Kontexten
2 schreiben den eigenen Arbeitsprozess
©
c
()
0
©
o
g N sind beharrlich und ausdauernd -> Uben die Schattenspielsequenzen und reagieren auf Feedback
N T <
c (%]
o
(<]
g' 5 § beschéftigen sich konzentriert mit einer Sache -> arbeiten zielorientiert auf die Prasentation hin
2 | Ik
D c2
= 38
.2
=
8 2. arbeiten in Gruppen kooperativ - teilen sich die Arbeitsschritte sinnvoll auf
L
o2 NSa
D REE
Ex
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Jahrgangsstufe

1 \ 2 \ 3 4

Arbeitsbereich

Schattenspiel

Thema

Von schaurigen Schatten und knorrigen Kldngen

Dauer / Organisation

10 Stunden (in Doppelstunden, Projekttagen oder Projetwoche)

Uberpriifung /
Einschatzungsinstrumente

¢ durch das (Zwischen-)Ergebnis: Figuren und ihre Interaktion sowie Kulissen werden wahrend des Arbeitsprozesses immer
wieder am OHP oder den verschiedenen Leinwanden Uberpriift.
¢ Prifende fragen:
- kommen die ,gruseligen” Merkmale zum Tragen?
- stimmen die GréRenverhéltnisse von Figuren und Kulissen?
- klappen die Ubergénge zwischen den einzelnen Szenen?
- werden die Gerausche unterstiitzend eingesetzt?
- kann man die Spieler verstehen?

o durch schulinterne Auffiihrungen
e Feedbackbogen zur Selbsteinschatzung

Die Schiilerinnen und Schiiler...

¢ konnen beschreiben, was fiir sie eine gruselige Figur bedeutet und diese zeichnerisch entwerfen,

c
o
g ¢ konnen mit den erforderlichen Materialien sachgerecht umgehen,
§ ¢ konnen Materialien ,umdeuten” und in die Gestaltung von Figuren einbeziehen,
S | > N . . N
) ¢ konnen in der Gruppe kooperieren und sich gegenseitig beraten.
S
f=
(1]
(=2
é o Einzelne Schiilerinnen und Schiiler brauchen Unterstiitzung und Hilfe, ...
‘g e die Figurenentwirfe so reduzieren, dass deren Merkmale im Schattenriss sichtbar werden,
()
g ¢ langere, praktische Prozesse durchzuhalten und konzentriert zu tiben,
__g ¢ in der Gruppe zu kooperieren.
L
(=]
5
° Denkt euch eine Gruselgeschichte fir ein Schattenspiel aus, stellt Figuren,
(7] o onn g -
8 Kulissen und Begleitinstrumente her und bringt eurer Schattenspiel zur
S Auffihrung.
<
o 2
338 , , , -
2g g ¢ Schattenspielfiguren, Kulissen und einfache Musikinstrumente herstellen
SES
E 2 % ¢ eine Gruselgeschichte fir ein Schattenspiel entwickeln
£22
g «E ¢ ein kleines Schattenspiel prasentieren
o2
[ =
()
[ =
.8
g Im Schattenspiel werden Geschichten erzahlt, indem Schatten auf eine beleuchtete Flache geworfen werden. Die Schatten
L werden durch zweidimensionale Figuren erzeugt, die aus verschiedenen Materialien wie Fotokarton, Gewebe, Folien etc.
s gestaltet werden. Die Figuren kdnnen statisch sein oder mit Hilfe mechanischer Vorrichtungen in sich bewegt werden.
5]
n
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Jahrgangsstufe 1 \ 2 \ 3 4
Arbeitsbereich Schattenspiel
Thema Von schaurigen Schatten und knorrigen Kldngen

Dauer / Organisation

10 Stunden (in Doppelstunden, Projekttagen oder Projetwoche)

Produktion

Gruppenarbeit:

¢ Gruselgeschichte in Kleingruppenarbeit erstellen:
— maximal 4 Kinder pro Gruppe
- Gruselgeschichte mit ,Grundbausteinen” entwickeln (Darsteller, Problem, Handlung, Lsung, etc.)
— die Geschichte mit Hilfe eines Arbeitsblattes in kleinere Szenen aufteilen und Rollen bzw. Aufgaben zur Figuren- und
Kulissenherstellung verteilen
¢ Spiele mit Schatten, Schatten-Raten, Schattenfangen, etc.

¢ Brainstorming zum Entwickeln von Spielideen, entscheiden und strukturieren der Arbeitsschritte
Einzelarbeit:

o Umsetzen der verabredeten Teilaufgaben

Rezeption /
Reflexion

Plenum:
o Bilderbiicher, Filme und andere Anregungen rezipieren und im Hinblick auf das Arbeitsvorhaben bewerten
Kunstkonferenzen:

¢ Spielsequenzen betrachten, Tipps fir Verbesserungen geben

Arbeitsformen und Methoden

Prasentation

¢ Notwendige Schritte und Aufgaben fiir die Prasentation visualisieren
¢ Fir Raumatmosphére sorgen

¢ Schulinterne Aufflihrung des Schattenspiels, zu der Eltern / Familie und andere Klassen eingeladen werden

Auf offentlichen Internetplattformen préasentieren, z.B. www.youtube.com

Individuelle Vertiefungsmadglichkeiten

Facheriibergreifender Aspekt Sprachforderung:

Lautmalerisch vortragen: Gruselgeschichten bieten viele Méglichkeiten der lautmalerischen Darbietung (uuuhhh, uaah, st6666hn).
Dabei kénnen die lautmalerischen Ausdriicke im Sprechchor inszeniert und im Wechselspiel mit Einzelstimmen stehen. Deutliche
Artikulation (iben, auf die Endsilben achten. Flistern ist eine gute Methode fiir artikuliertes Sprechen. Stimmmodulation als Gestal-
tungselement beim Schattenspiel.

Geschichten mit oder ohne Strukturierungshilfen entwickeln, Texte fiir die Figuren schreiben, Szenen sprechen

Facheriibergreifender Aspekt Musik

« Instrumente fiir ,gruselige” Gerausche auswahlen bzw. herstellen, die Wirkung der Szenen durch passende Gerausche unterma-
len und ggf. steigern.

¢ Grusellied als Basis fiir die Gruselgeschichte nehmen

¢ Bildungsplan Musik - Kompetenzbereich Produktion
Schiilerinnen und Schiller...

—  erfinden auf Instrumenten, auf ihrem Kdrper oder mit der Stimme einfache musikalische Verlaufe

— entdecken dabei selbststéndig Klangideen, erproben diese und entwickeln eigene
Gestaltungszusammenhénge, sie orientieren sich dabei an auRermusikalische Vorstellungen und Modellen
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Jahrgangsstufe

1 \ 2 \ 3 4

Arbeitsbereich

Schattenspiel

Thema

Von schaurigen Schatten und knorrigen Kldngen

Dauer / Organisation

10 Stunden (in Doppelstunden, Projekttagen oder Projetwoche)

GALONSKA, Gerd: Uber den eigenen Schatten springen. Menschenschattenspiel im Musikunterricht- Ideen, Anregungen und
Ubungen fiir die Klassen 5-8. In: Klasse Musik Heft 1/2002.
Schott. Mainz 2002. S. 14-22.

HAENEL, Gerd / SOLL, Florian; Schattenleuchten — Wege zum Menschenschattenspiel. Padagogik Kooperative e.V., Goebenstr. 8,
2800 Bremen

% HAENEL, Gerd: Das Menschenschattenspiel. Ein Treffpunkt der musischen Kiinste. In: Praxis des Musikunterrichts Nr. 68, 4.

5 | Quartal 2001. Lugert Verlag. Oldershausen 2001.

5 )
HAENEL, Gerd / SOLL, Florian: Wir spielen mit unseren Schatten. Kallmeyer Verlag. Buch und CD.
SEUMEL, Ines: Dem Zufall auf die Spriinge helfen, in: Kunst + Unterricht, Heft 179 / 1994, Thema: Zufall. Friedrich Verlag Seelze
1994
SEUMEL, Ines: Ernsthafte Metamorphose, in: Kunst + Unterricht, Heft 195 / 1995, Thema: Folien. Friedrich Verlag Seelze
www.musikpaedagogik-online.de/journal/kim/issues/showarticle,21272.html

(]

E www.youtube.com/watch?v=vkUDKasaERU (A Wonderful World)

www.youtube.com/watch?v=8U_-8HYkvi0&feature=related (Genial Schattentricks)

Zusatzliche Informationen

Anschauungsmaterial und Beschaffungsquel-

len

Schulbiicher zur Anschauung:

BRUGEL, Eberhard; KLANT, Michael Farbe, Hrg, Form und Fantasie. Das Kunstbuch fiir die Grundschule Klasse 1-4. Schroedel,
Hannover 1999.

VON BEIDINGER, Werner; MEYERHOLZ, Ulrike; SCHUTTE, Henriette, Hrg, Funkelsteine 1-4. Facheriibergreifendes
themenorientiertes Gestalten im Zusammenspiel von Musik, Kunst und Bewegung.Diesterweg, Frankfurt/Main 1998.

KUNTZEL, Bettina; MEYERHOLZ, Ulrike, Hrg, Kolibri. Musikbuch1/2, %. Schroedel/Diesterweg, Hannover 2003.

BARTH, Barbara; BECKER, Bérbel, Hrg, MUK. Unser Musikspielbuch 1-4 facherverbindend fiir Musik und Kunst mit integriertem
Anteil von Bewegung und Sprache. Klett, Leipzig 2003.

Materialien:

Ein Figurenschattenspiel Iasst sich ohne besondere Anschaffungen realisieren. Benétigt werden ein OHP (als Spielflache oder nur
als Lichtquelle fiir eine Schattenwand) und ein Nesseltuch, das z.B. auf einen gréReren Bilderrahmen gespannt wird. Als
Hintergriinde kdnnen OHP-Folien dienen, die mit transparenter Glasmalfarbe gestaltet werden. Figuren entstehen aus Fotokarton,
transparenten Geweben, Scheinwerferfolien und Fiihrungsstaben aus Holz.
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2.6  Arbeitsbereich Drucken: Raubtiere oder Kuscheltiere?

Jahrgangsstufe 1 2 3 4
Arbeitsbereich Druckgrafik

Thema Raubtiere oder Kuscheltiere — Farbige Styrene - Drucke auf farbigem Papier

Dauer /

Organisation

2 - 3 Doppelstunden — Unterricht in einer Werkstatt oder in der Nahe von Waschbecken

Fachliche Kompetenzen

Anforderungen

Zielstellungen

Produktion

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

bilden Menschen, Tiere und Gegenstande zunehmend diffe-
renziert ab und erweitern ihr Repertoire an Darstellungswei-
sen

setzen Techniken, Gestaltungs- und Kompositionsprinzipien
gezielter und bewusster ein, um differenzierter abzubilden
experimentieren mit unbekannten Werkzeugen Materialien
und Medien und erforschen ihre Maglichkeiten

entwickeln erste Ansatze von Systematik beim Einsatz von
bekannten Werkzeugen und Materialien

erforschen Méglichkeiten und Eigenarten von Farben, mi-
schen und kombinieren Farben zunehmend absichtsvoll

-> erfinden Bilder oder finden geeignete Bild-Anregungen aus
Tierbuchern und dem Internet und setzen sie gestalterisch
um

-> setzen Bildideen in einen Druckstock um und erzeugen dabei
den Anmutungscharakter ,gefahrliches Raubtier” bzw. ,ge-
mitliches Kuscheltier” zum Beispiel durch Bildausschnitt-
wahl, Perspektive, Komposition und Darstellung von Mimik
und Gestik

-> gehen zunehmend sachgerecht mit Druckfarbe und Walze
um und stellen zielgerichtet qualitatvolle Abzlige her

-> erproben Farbkombinationen und setzen sie zunehmend
bewusst ein

Rezeption / Reflexion

genielen und beobachten den eigenen gestalterischen
Prozess zunehmend bewusst

erleben eigene sinnliche Erfahrungen zunehmend bewusst
erleben Gelungenes zunehmend als wiederholbar

nehmen zunehmend konstruktive Kritik von Lehrern und
Mitschilern als hilfreich an

betrachten eigene und fremde gestaltete Werke aufmerk-
sam, griindlich und verlangsamt

benennen zunehmend konkret Unterschiede oder Ahnlichkei-
ten in betrachteten Werken

erkennen elementare Gestaltungsprinzipien (z. B. Reihung,
Streuung, Proportion) und Kompositionsprinzipien (z. B. Vor-
der- und Hintergrund, Formatlage)

-> sammeln Erfahrungen im Drucken

—> kénnen sie benennen und beschreiben

-> kennen Grundbegriffe des Druckens (Druckstock, Drucktra-
ger, Farbe auswalzen) und wenden sie an

-> konnen ihr Vorgehen beschreiben, z.B. in Form von Arbeits-
tipps

- beraten sich ggf. mit dem Lernpartner / der Gruppe und
beziehen Anregungen in ihre Uberlegungen ein

—> betrachten, beschreiben und beurteilen Drucke unter dem
Aspekt ihrer Farbigkeit (Farbkontraste und Wirkungen)

—> betrachten, beschreiben und beurteilen Drucke unter dem
Aspekt ihrer Ausdrucksqualitat (z.B. hinsichtlich der Bildmittel
Proportion, Formatlage, Grofe. Bildrichtung, Ausschnitthaf-
tigkeit)

Prasentation

Stellen ihre Ergebnisse der Lerngruppe vor und beschreiben
ihren Arbeitsprozess

—> zum Beispiel mit einem Rezeptbuch zum Vorgehen oder
Tipps

Uberfachliche Kompetenzen

Selbst-
kompe-
tenz

haben Zutrauen zu sich und dem eigenen Handeln
zeigen Neugier und Interesse, Neues zu lernen
sind beharrlich und ausdauernd

Lernmetho-
dische Kom-
petenz

beschéftigen sich konzentriert mit einer Sache

- erfahren anhand der individuellen Produkte und der Riick-
meldung anderer ihre Selbstwirksamkeit

- erforschen Farben und Farbkombinationen und beschreiben
deren Wirkungen

- entwickeln Ideen und setzen sie um, auch wenn sie dabei
mehrere Versuche machen miissen und eine komplexe
Technik anwenden miissen

Sozial-
kommunikative
Kompetenz

konnen sich in andere hineinversetzen, nehmen Riicksicht,
helfen anderen

-> helfen sich beim Druckvorgang in Partnerarbeit

-> geben anderen Schiilerinnen und Schiilern eine ernst ge-
meinte Riickmeldung zu deren Ergebnissen
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Jahrgangsstufe

1 \ 2 \ 3 4

Arbeitsbereich

Druckgrafik

Thema

Raubtiere oder Kuscheltiere — Farbige Styrenedrucke auf farbigem Papier

Dauer / Organisation

2 - 3 Doppelstunden — Unterricht in einer Werkstatt oder in der Nahe von Waschbecken

Uberprifung/
Einschatzungsinstrumente

Betrachtung der Ergebnisse:

¢ Selbstkontrolle durch Abgleich mit einem Kriterienbogen zur Qualitat von Drucken

¢ Darstellung und Benennung der unterschiedlichen Farbzusammenstellungen/Farbkontraste in der Reihen von Drucken, die die
Schiilerinnen und Schiiler herstellen

¢ von den Schiilerinnen und Schiilern erstelltes Expertenheft mit Tipps

Feedbackbogen zu Aspekten wie:

¢ Raubtier oder Kuscheltier? Wodurch entsteht der Eindruck?
e Umgang mit dem Material und der Technik

o Kooperation beim Drucken

¢ Arbeitsorganisation

Die Schiilerinnen und Schiiler...

c
()
@ | » konnen Bilder in Lehrbtichern oder im Internet suchen und fiir ihre Zwecke auswahlen
‘S | o konnen die Gestalt von Tieren zeichnerisch ibernehmen, abwandeln und erfinden, kénnen Binnenstrukturen gestalten
% § ¢ konnen ihren Arbeitsplatz einrichten und in Kooperation aufrdumen
® ¢ konnen mit anderen kooperieren
S
S o Einzelne Schilerinnen und Schiler brauchen Unterstiitzung und Hilfe, ...
= = . L .
‘:’—,’ g ¢ bei der Organisation des Arbeitsplatzes,
< O | e beim sauberen Drucken (Motorik),
o | * inder Achtsamkeit gegenuber Arbeiten und Arbeitsprozessen anderer,
_'g ¢ in der Achtsamkeit im Umgang mit Material,
LL | e beimernst nehmen des Aufraumens als Bestandteil des Arbeitsprozesses.
Raubtier oder Kuscheltier?
e Wie kannst du ein Raubtier so darstellen und in dein Bild setzen, das es ge-
fahrlich wirkt? /ein Kuscheltier so, dass es gemutlich wirkt?
(z.B. schrag im Bild, auf dem Sprung oder liegend im Querformat)
2 e Wie kannst du dein Tier nur mit den Mitteln des Hochdrucks darstellen?
=) (zwei Farben, farbige Flachen ohne Ubergénge, breite farbige Linien, Muster und Strukturen)
IO
) e Drucke dein Bild mehrmals in moglichst unterschiedlichen Farbkombinatio-
b nen!
g (Es kénnen unterschiedliche farbige Papiere, z.B. Druckerpapiere oder Tonpapiere als
5 Drucktrager verwendet werden und es kann mit unterschiedlichen Farbténen gedruckt wer-
< den.)
e Welche Farbkombinationen beobachtest du in den Drucken deiner Klassen-
kameradinnen / Kameraden?
e Wie beeinflusst die Druckfarbe und die Papierfarbe die Wirkung deines Bil-
des?
° ﬁ % ¢ Anmutungscharakter von Form, Farbe und Komposition: Was lasst Raubtiere geféhrlich, was Kuscheltiere gemiitlich aussehen?
._fg § % @ ¢ Bildmittel des Styrene-Drucks
E5E 2 e Technik des Hochdrucks
- 'F;, g ¢ Farbkombinationen von Druckerfarbe und Papiergrund — Farbkontraste herstellen und bewusst beobachten
(72
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Jahrgangsstufe 1 \ 2 \ 3 4
Arbeitsbereich Druckgrafik
Thema Raubtiere oder Kuscheltiere — Farbige Styrenedrucke auf farbigem Papier

Dauer / Organisation

2 - 3 Doppelstunden — Unterricht in einer Werkstatt oder in der Nahe von Waschbecken

Sachinformationen

Styrene-Druck

Auf eine Styreneplatte (weiller Dammstoff, im Baumarkt als Trittschallfolie fir das Verlegen von Parkett erhaltlich) kann das Motiv
direkt gezeichnet werden, um dann mit einem Falzbein oder Kugelschreiber die Partien des Motivs, die nicht farbig gedruckt werden
sollen, sondern durch die das Papier durchscheint, tief und fest einzudriicken (man kann auch die Platte auf eine Pappe kleben und
die nicht druckenden Teile mit dem Cutter ausschneiden). Das heilt: Stellen, die man eindriickt oder wegschneidet, erscheinen
nicht in der Druckfarbe, sondern in der Papierfarbe. (= Hochdruck: Erhabene, hohe Partien nehmen Farbe an und drucken, tiefe
Partien werden nicht geféarbt und geben deshalb beim Druck keine Farbe ab)

Grundsatzlich lassen sich breitere Linien eindriicken, das heilt die Technik legt den WeiBlinienschnitt (Linien in der Papierfarbe,
Flachen in der Druckfarbe) und Musterungen nahe. Es lassen sich aber auch kleinere Flachen wegdriicken oder wegschneiden, so
dass neben druckfarbenen Flachen auch papierfarbene Flachen entstehen.

Gedruckt wird mit Linoldruckfarben (Japanaqua, indem die Farbe auf einer planen und glatten Platte (Plexiglas oder Linoleum)
ausgewalzt wird, bis sie fein und diinn ist. Mit der Walze wird die Farbe dann auf die Platte ibertragen und mit einem nicht zu star-
ken Papier (geeignet ist farbiges Druckerpapier oder Tonpapier, 80 g/m2) abgedruckt (mit einem Falzbein oder einer sauberen
Walze oder der Hand abreiben).

Hierbei ist zu beachten:

¢  das Motiv erscheint im Druck seitenverkehrt (gute Ankniipfung fir das Thema Spiegelung und Symmetrie in Mathematik)

e was man bearbeitet (einritzt), ist im Druck eine nicht bearbeitete Flache, was nicht bearbeitet wird, druckt

¢ die Farbe sitzt nicht immer plan und flachig auf, sondern das Motiv wirkt im Druck leicht pords

o reizvolle Effekte entstehen auch, wenn die Platte mehrmals mit unterschiedlichen Farben iibereinander gedruckt wird

Arbeitsformen und Methoden

E e Recherchieren und genaues Betrachten und Auswéhlen bzw. Verwerfen von Tierbildern

X | o Freiheiten zur eigenen Erfindung nutzen

S | »  Einzelarbeit bei der Herstellung der Druckplatten

09_ e  Partnerarbeit beim Drucken

S| Arbeiten von Mitschilern betrachten und die Bildwirkungen mit eigenen Bildwirkungen vergleichen

E’ Sprachforderung:

&’ ¢  Farbbezeichnungen (gelb, rot, griin ...) durch die eigene Produktion und im Vergleich von Arbeiten erfahren und verankern
— | ® Farbkategorien (bunt, unbunt, hell, dunkel, leuchtend, triib) und Farbkontraste benennen (Hell-Dunkel-Kontrast, und der Kon-
c trast zwischen leuchtenden und triiben Farben)

.g o Begriffe flr zentrale Aspekte von Arbeitsverfahren und —werkzeugen nutzen, wie z.B. entwerfen, Druckstock, abdrucken,
& Walze, Abzug, Auflage

&N.) e Tiere benennen, Namen erfinden, Bildtitel erfinden

c

2 | « angemessene Darstellung der eigenen Vorgehensweise

g e  Ausstellung in der Klasse oder im schulischen Rahmen

o
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Jahrgangsstufe 1 \ 2 \ 4
Arbeitsbereich Druckgrafik
Thema Raubtiere oder Kuscheltiere — Farbige Styrenedrucke auf farbigem Papier

Dauer / Organisation

2 - 3 Doppelstunden — Unterricht in einer Werkstatt oder in der Nahe von Waschbecken

Individuelle Vertiefungs-
moglichkeiten

facheriibergreifender Aspekt Mathematik:
¢  Symmetrien, Spiegelung, Seitenverkehrung

facheriibergreifender Aspekt Sachunterricht/Natur:
¢ wilde Tiere - Raubtiere/ Haustiere

Anschlussaufgaben:
e  Geschichten zu den Bildern erfinden

e ein Buch mit Drucken und dazugehdrigen Titeln und Geschichten herstellen

Erweiterung fiir schnelle Schiiler:

¢  Expertenhilfe anbieten

e Mehrere Drucke, mehrere Druckstocke herstellen
¢ Drucke zu einem grofien Plakat zusammenstellen
¢  Versuche im Materialdruck

Zusaéatzliche Informationen

Literatur

DESMET, A./ Anderson, J.: Drucken ohne Presse. Eine Einfiihrung in kreative Drucktechniken. Bern 2000
DETERMANN, Ulrike: Drucken. In: Kirchner, Constanze (Hrsg.): Kunstunterricht in der Grundschule. Berlin 2007

EID, K/LANGER, M./ Ruprecht, H.(2002): Grundlagen des Kunstunterrichts. Schéningh Verlag, Paderborn

Grundschule Kunst, Heft 1/04, Drucken, Friedrich Verlag; Velber, 2004

HEIGOLD, Otto; Alle kdnnen drucken — Spuren erspiiren; Zytglogge Verlag, Bern 2002

HESPELER, Peter: Grofformatiges Drucken mit Grundschulkindern. Kunstwerkstatt in der Grundschule. In: Kirchner, C./ Peez, G.

(Hrsg): Werkstatt: Kunst. Anregungen zu asthetischen Erfahrungs- und Lernprozessen im Werkstattunterricht. Norderstedt 2005

Kunst 5 - 10, Heft Nr. 6, 2007, Friedrich Verlag, Velbert, 2007

links

www.studienseminare-

sonderpaedagogik.nrw.de/k/Dokumente/Musischer%20Tag/Handout%20Experimentelle %20Druckverfahren.pdf

www.lies.at/seiten/schulprojekt_vs_allhaming/schulprojekt_styrendruck1.htm
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2.7  Arbeitsbereich plastisches Gestalten: Erfindung eines Tierwesens aus Pappmaschee
Jahrgangsstufe 1 2 3 4
Arbeitsbereich Bildhauerei/plastisches Gestalten

Thema Erfindung und Gestaltung eines unbekannten Tierwesens aus Pappmaschee

Dauer / 4 — 5 Doppelstunden (5 Wochen), Werkstatt oder Klassenraum mit Wasseranschluss,

Organisation

geeignete Lagermdoglichkeiten fur die noch feuchten Plastiken

Anforderungen

Zielstellungen

Produktion

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

o bilden Menschen, Tiere und Gegenstande zunehmend diffe-
renziert ab und erweitern ihr Repertoire an Darstellungswei-
sen,

¢ kennen verschiedene plastische Materialien, schatzen ihre
Eigenschaften ansatzweise ein und verarbeiten sie fir ihre
Vorhaben,

o erforschen Mdglichkeiten und Eigenarten von Farben, mi-
schen und kombinieren Farben zunehmend absichtsvoll,

-> entwickeln individuelle Ideen fiir ihre Tierwesen zeichnerisch,

-> arbeiten Bildvorstellungen plastisch aus

—> kennen Eigenarten von Pappmaschee und Kleister und
setzen sie gezielt ein

-> kommen im Dialog mit dem Material zu materialgerechten
eigenstandigen Lésungen

-> formen Material plastisch, applizieren Formen

- setzen Farbe gezielt zur Charakterisierung des erfundenen
Wesens ein

Rezeption /
Reflexion

Fachliche Kompetenzen

o betrachten eigene und fremde gestaltete Werke aufmerksam,
grundlich und verlangsamt

¢ nehmen zunehmend konstruktive Kritik von Lehrern und
Mitschiilern als hilfreich an

o auBern zu bestimmten Kriterien an fremden Bildldsungen
zunehmend konstruktive Kritik

o erleben eigene sinnliche Erfahrungen bewusst

 geniefen und beobachten den eigenen gestalterischen Pro-
zess zunehmend bewusst

-> aulern sich zu eigenen Produkten und den Arbeiten anderer
sachgerecht

- begleiten den Arbeitsprozess durch Notizen und Skizzen,

-> nehmen dabei Anregungen von Mitschilerinnen und Mit-
schilern auf

Présentation

o stellen ihre Arbeiten der Lerngruppe vor und beschreiben den
eigenen Arbeitsprozess

-> prasentieren die eigenen Arbeiten in selbst erfundenen oder
gemeinschaftlich zusammengestellten Kontexten

-> beantworten Fragen der Lerngruppe zu zentralen Entschei-
dungen beim Vorstellen eigener Ergebnisse

Selbst:
kompe-
tenz

¢ sind beharrlich und ausdauernd

-> zeigen Ausdauer beim Umsetzen von zeichnerischen Ideen
in die plastische Form

Lernmetho
dische Kom-
petenz

¢ beteiligen sich an Gesprachen und gehen angemessen auf
Gesprachspartner ein

- beteiligen sich beim Vorstellen der eigenen Arbeiten bzw.
beim Deuten der Arbeiten anderer

Sozial-
kommunikative

Kompetenz

Uberfachliche Kompetenzen

¢ haben kreative Ideen
¢ beschaftigen sich konzentriert mit einer Sache

-> erfinden eigene Tierwesen

- verfolgen ihr Vorhaben beim Umsetzen der Zeichnung in
eine Plastik

-> sind beharrlich und ergebnisorientiert bei der Bearbeitung mit
Farbe

Uberprufung/ Einschét-
zungsinstrumente

Betrachtung der Ergebnisse:

¢ Produkte der Schiilerinnen und Schiler

¢ mindliche und eventuell angeleitete schriftliche Reflexion
¢ Présentation (eventuell gemeinschaftlich)

o Werktagebuch
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Jahrgangsstufe

1 \ 2 \ 3 4

Arbeitsbereich

Bildhauereilplastisches Gestalten

Thema

Erfindung und Gestaltung eines unbekannten Tierwesens aus Pappmaschee

Dauer / Organisation

4 — 5 Doppelstunden (5 Wochen)

Ausgangslage

Forderbedarf

Einzelne Schilerinnen und Schiiler brauchen Unterstiitzung und Hilfe, ...

beim mutigen Umgang mit Kleister und Pappmaschee (Ekel Gberwinden)

beim Durchhalten langerer praktischer Prozesse

Zutrauen zur eigenen Arbeit — jenseits von Klischees zu arbeiten

bei der Orientierung in der Werkstatt — Material vorbereiten, Arbeitsplatz einrichten, aufrdumen, Verantwortung tibernehmen

Aufgabenstellung

Erschaffe ein unbekanntes Tier!

e Uberlege und schreibe auf oder zeichne: Welche Eigenschaften konnte dein
Tier haben?

e Erfinde dein Tier, zeichne dein Tier!
e Erschaffe dein Tier aus Pappmaschee und male es an!
e Erfinde eine Bezeichnung/einen Namen fur das Tier!

e (Binnendifferenzierung) Das zoologische Institut der Universitat Hamburg
braucht fur sein Lexikon der unerforschten Tierwesen eine Beschreibung
deines Tieres —fertige diese an!

Inhaltliche

Schwerpunkte des
Unterrichtsvorhabens

Erfindung und zeichnerischer Entwurf eines tierdhnlichen Wesens

was ist tierahnlich?

Umsetzen des Entwurfs in eine Figur aus Pappmaschee - plastisches, dreidimensionales Gestalten
Materialerfahrung und Erprobung plastischer Techniken

Sachinformationen

Herstellung von Pappmaschee:

,Sie bendtigen Zeichenmaterial, Pappmaschee (Zeitungspapier, Kleister), weilles Seidenpapier zum Kaschieren, Deckfarben,
Pinsel. Breiten Sie zu Beginn Ihrer Arbeit eine Unterlage aus, und stellen Sie einen Behalter zum Anmischen bereit. Die Eierkartons
bzw. die Zeitungen werden in kleine Schnipsel zerrissen und in den Behalter gegeben. Nun geben Sie warmes Wasser hinzu,
rihren die Masse kraftig durch und lassen sie iiber Nacht ruhen.

Am nachsten Tag wird der Tapetenkleister beigefiigt. Diesen rithren Sie zunéchst separat an, indem Sie ein Packchen Metylan
normal (125 g) mit 6 | Wasser vermischen. Dann riihren Sie den gequollenen Kleister unter. Bei Bedarf kdnnen Sie bis zu 1 kg Mehl
beimischen, um die Geschmeidigkeit des Werkstoffes zu erhdhen. Zum Umriihren kann man ein elektrisches Kiichen-Riihrgerat
einsetzen.

(Online zu finden unter:

http://www.henkelhaus.de/basteln und kreativitaet/basteln mit kindern/figuren aus pappmaschee basteln/inde
x.html)

Die Plastiken lassen sich vollstandig aus einer Masse von Pappmaschee gestalten, man kann aber auch Pappmaschee Uber ge-
knilltes Papier ziehen, Gber Luftballons arbeiten oder bei groReren Figuren ein Gestell aus Hasendraht vorbereiten (dieses aber
lieber mit lteren Schiilerinnen und Schiilern als mit Grundschiilern). Pappmaschee braucht lange Trocknungszeiten, die Arbeit
erfordert Platz zur Zwischenlagerung der Schiilerarbeiten, am besten auf Folien (alten Plastiktiiten, Miillsacken oder Abdeckfolie
vom Baumarkt). Abdeckfolie vom Baumarkt eignet sich auch gut, um die Tische abzudecken und damit die Aufrdumprozedur
pragmatisch zu gestalten. Im feuchten Zustand sind die Arbeiten schwer, im trockenen werden sie leicht. Sind die Plastiken fertig-
gestellt, lassen sie sich gut im noch feuchten Zustand mit weikem Seidenpapier (und Kleister) liberziehen, so dass eine Bemalung
mit Deckfarben ohne Grundierung gelingen kann.
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Jahrgangsstufe

1 \ 2

Arbeitsbereich

Bildhauereilplastisches Gestalten

Thema

Erfindung und Gestaltung eines unbekannten Tierwesens aus Pappmaschee

Dauer / Organisation

4 — 5 Doppelstunden (5 Wochen)

Produktion

e  Einzelarbeit, gegenseitiges Helfen
e  Entwurf und Ausfiihrung

Reflexion

¢  Werktagebuch auf der Grundlage von Impulsen des Lehrers/der Lehrerin (zum Beispiel zu handwerklichen Erfahrungen, zu
Tiergeschichten, zur Frage, ob das Tier als Zeichnung anders ist als als Plastik)

Arbeitsformen und Methoden
Rezeption /

c
.g e  Prasentation eventuell in Partnerarbeit oder Gruppenarbeit
g Ausstellungsform, z.B. als Zoo in Flur, Aula oder Pausenhalle oder in Vitrinen mit Beschriftungen
g e  Ausstellungsmdglichkeiten auBerhalb der Schule, z.B. in ortlicher Blicherhalle, Kulturzentrum oder Schaufenstern von Laden
H]
a
=§ Anschlussaufgaben fiir die Vertiefung vorhandener oder fiir den Erwerb weiterer Kompetenzen:
(2]
g’ ¢ unterschiedliche Komplexitat der Ideen (z.B. vom schlangenéhnlichen Wesen zum gefliigelten Sechsfiiler)
K s e  Erfindung von Geschichten tiber einzelne Figuren und Uber Beziehungen zwischen Figuren (szenisch, textlich)
E E ¢  Entwicklung von Dialogen zwischen Figuren
3 5 ¢  Entwicklung von Umgebungen fiir die Figuren
= = e  Fotografie in unterschiedlichen Kontexten und mit unterschiedlichen Perspektiven/Bildausschnitten
3
=
E=]
=
c
OCJ = KUNST + UNTERRICHT: Material Kompakt-Plastisches Gestalten, Heft 249, 2001
O +—
.*c_B' g KUNST + UNTERRICHT: Tier und Mensch Material Kompakt, Heft 239, 2000
c =
S —" | KUNST + UNTERRICHT: Tier und Mensch, Heft 238, 1999
=
() L .
= http://www.creativ-seiten.de/links/pappmache.html
— )]
N = | http://www.henkelhaus.de/basteln_und_kreativitaet/basteln_mit_kindern/figuren_aus_pappmaschee_basteln/index.html
:8 =
S
N
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Jahrgangsstufe 1 | 2 | 3 4
Arbeitsbereich Bildhauereilplastisches Gestalten

Thema Erfindung und Gestaltung eines unbekannten Tierwesens aus Pappmaschee

Dauer / Organisation 4 - 5 Doppelstunden (5 Wochen)
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3 Prozessdokumentation / Portfolio:
3.1 Das Kunstheft
Jahrgangsstufe 1 2 3 4
Arbeitsbereich Prozessdokumentation / Portfolio
Thema Das Kunstheft
Dauer /

Organisation

Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder dauerhaft

Anforderungen

Zielstellungen

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

arbeiten gemal der Vorgaben mit unterschiedlichen Forma-

-> benutzen zur Arbeit im Kunstheft ihr Repertoire an verschie-

kennen Werke zeitgendssischer und historischer Kiinstler
und einschlagige Informationen (iber sie

<

2 ten und Materialien denen, ihnen bekannten, gestalterischen Formen

3 nutzen kiinstlerische Strategien wie Sammeln und Ordnen > erproben exemplarisch und experimentell verschieden,

3 fir die gestalterische Verarbeitung von Materialien kiinstlerische Strategien

a -> wenden kiinstlerische Strategien zur Prozessdokumentation
s an
% genielen und beobachten den eigenen gestalterischen - reflektieren ihren Gestaltungsprozess sprachlich und visuell
T = Prozess zunehmend bewusst - kénnen mittels des Kunsthefts auf die eigene Entwicklung
o 2 erleben eigene sinnliche Erfahrungen zunehmend bewusst Uber einen langeren Zeitraum zuriickblicken
g 2 betrachten eigene und fremde gestaltete Werke aufmerk- > erproben verschiedene Methoden der Bildbetrachtung
v & sam, griindlich und verlangsamt - stellen Verbindungen her zwischen ihren eigenen gestalteri-
2 ~ erkennen elementare Gestaltungsprinzipien (z. B. Reihung, N schen Fl’rozegsgnhund lP;oduktfen unqlctj)en?(rlantcljerer d
Q S Streuung, Proportion) und Kompositionsprinzipien (z. B. Vor- sKammenltm sichern fnformationen uber Runstier un
= a der- und Hintergrund, Formatlage) unstwerke
% Q benennen zunehmend konkrete Unterschiede oder Ahnlich-
L & keiten in betrachteten Werken

Prasentati-
on

stellen ihre Arbeiten der Lerngruppe vor und beschreiben
den eigenen Arbeitsprozess

- nehmen den Prozess der Herstellung wichtig und sehen ihn
als présentierbaren Teil des Ergebnisses

Selbst
kompe-
tenz

entwickeln eine eigene Meinung, treffen Entscheidungen und
vertreten diese gegeniiber anderen

—> entwickeln im Arbeitsprozess eigene Ideen und Schwerpunk-
te, die sie erldutern und begriinden kénnen

Lernmethodische Kompetenz

merken sich Neues und erinnern Gelerntes

erfassen und stellen Zusammenhénge her

haben kreative ldeen

arbeiten und leren selbststéndig und griindlich

wenden Lernstrategien an, planen und reflektieren Lernpro-
zesse

entnehmen Informationen aus Medien, wahlen sie kritisch
aus

integrieren Informationen und Ergebnisse, bereiten sie auf
und stellt sie dar

- greifen auf das Kunstheft als Sammlung von Informationen
und Strategien zur Entwicklung und Umsetzung eigener Ge-
staltungsvorhaben zuriick

—> zeichnen ihre Gestaltungsideen und -tiberlegungen auf

-> erstellen Themenportfolios zu Kiinstlern in ihrem Kunstheft

Uberfachliche Kompetenzen

Kompetenz

Sozial-
kommunikative

gehen mit eigenen Gefiihlen, Kritik und Misserfolg angemes-
sen um

- reflektieren ihren Gestaltungsprozess sprachlich und visuell
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Jahrgangsstufe 1 [ 2 3 | 4
Arbeitsbereich Prozessdokumentation / Portfolio
Thema Das Kunstheft

Dauer / Organisation

Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder dauerhaft

Ausgangslage

Forderbedarfe

Einzelne Schilerinnen und Schiiler brauchen Unterstiitzung und Hilfe, ...

¢ ein Heft anzulegen und zu fihren,

¢ Prozesse und Ergebnisse sorgfaltig, tibersichtlich und strukturiert darzustellen,

¢ Prozesse und Ergebnisse dsthetisch ansprechend aufzubereiten und darzustellen,
¢ das Kunstheft selbststandig fiir eigene Ideen und Vorhaben zu nutzen,

¢ schriftliche Arbeitsauftrage und Impulse zu verstehen und umzusetzen.

Inhaltliche

Schwerpunkte des
Unterrichtsvorhabens

magliche Einsatzformen des Kunstheftes:

e ritualisierter, unabhangiger Einsatz: Strategie- und Ubungssammiung
o prozessbegleitender Einsatz: Werktagebuch
o Einsatz als Ergebnis einer Aufgabenstellung: Portfolio

Sachinformationen

Das Kunstheft in Buchform oder als Schnellhefter?

Das Kunstheft kann in Buchform oder als Schnellhefter angelegt werden. Die Formate Din A4 und Din A5 sind fiir Grundschi-
lerinnen und Grundschiiler gut zu (iberschauen. Die Starke des Papiers sollte mindestens 120 g/m2 betragen. Es empfiehlt
sich den Einband durch die Schiilerinnen und Schiiler gestalten zu lassen.

Der Vorteil des Kunstheftes in Buchform liegt in dem begrenzten Seitenumfang und der Méglichkeit ein Heft zu abzuschlieRen
und mit einem neuen Heft zu beginnen. Zudem ist es kunstnaher, es ahnelt einem kiinstlerischem Skizzenbuch oder Kiinst-
lerbuch.

Der Vorteil des Kunsthefts als Schnellhefter ist die flexible Handhabung: Seiten kénnen ein- und aus- und umgeheftet werden,
Sammlungen kdnnen angelegt, sortiert und archiviert werden. Gleichzeitig ist es schulnaher, es &hnelt einem Lerntagebuch
oder Portfolio.

Arbeitsformen und Methoden

Allgemeine Hinweise zum Einsatz des Kunstheftes

Kunstheft kann von Klasse 1 an geflihrt werden

Kunstheft riickt den Prozess starker in das Zentrum

Kunstheft zeigt das Kénnen der Schilerin oder des Schiilers

im Kunstheft konnen die zentralen Ergebnisse des Unterrichts fixiert werden

Kunstheft ist ein sehr personliches Dokument der Schiilerin oder des Schiilers

ein Kunstheft sollte asthetisch-kreativ gestaltet sein und individuelle Freiraume eréffnen
Aufzeichnungen im Kunstheft kdnnen die Grundlage fiir Gesprache im Unterricht sein

Ein Kunstheft ist vielseitig einsetzbar!

o Klarheit Uber den Einsatz und dessen Ziel verschaffen

o Klarheit Uber die Bewertung und/oder Rickmeldung verschafften; ein Kunstheft ist ein sehr persénliches Dokument, dieses in der
Bewertung mitberiicksichtigen (z. B. Riickmeldung mit Bleistift schreiben, Haftnotizen benutzen, Brief als Riickmeldung schrei-
ben, persénliche Seiten durch Biroklammern zuhalten)
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule Prozessdokumentation / Portfolio

Jahrgangsstufe 1 [ 2 3 | 4
Arbeitsbereich Prozessdokumentation / Portfolio
Thema Das Kunstheft

Dauer / Organisation

Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder dauerhaft

Arbeitsformen und Methoden

Mdgliche Einsatzformen des Kunstheftes

1. Strategie- und Ubungssammlung

e Strategien- und Ubungen werden unabhéngig von dem Thema und der Aufgabenstellung im Unterricht erprobt und angeeignet

e vielfaltige Literatur mit Ubungen zum Zeichnen, Basteln, Schreiben und Handeln (s. Literatur)

o vielféltige Literatur mit alltdglich anwendbaren Strategien der &sthetischen Forschung: Untersuchen, Betrachten, Sammeln,
Sortieren, Archivieren, Dokumentieren und Prasentieren (s. Literatur)

o feste Zeit im Unterricht fiir diese Ubungen und Strategien einplanen oder als Hausaufgabe bearbeiten lassen.

2. Werktagebuch

e  Gestaltungsprozess zu einem Thema und einer Aufgabe wird in dem Kunstheft dokumentiert, reflektiert und prasentiert:
- dokumentiert; Brainstorming, Material-, Bild-, Textsammlungen, Mindmap, Cluster, Skizzen, Listen, Fotos, Kopien,
Texturen
- reflektiert: Impulse zur eigenen Arbeit: Was geféllt dir an deiner Arbeit? Was war leicht? Was war schwer? Wo gab
es Probleme?
reflektiert: Impulse zu fremden Arbeiten: Welche andere Arbeit gefallt dir? Warum? Hast du eine Frage zu einer an-
deren Arbeit? Finde drei Worter zu einer anderen Arbeit!
reflektiert: ungewdhnliche Impulse: Schreibe einen Liebesbrief an die eigene Arbeit! Kommentiere ein Foto deiner
Arbeit in Sprech- und Gedankenblasen! Was kann man bei deiner Arbeit riechen, schmecken, héren, sehen, fiih-
len?
- prasentiert: Titelfindungen, Foto der Arbeit, Beschreibungen, Geschichten, Planungsiiberlegungen fiir eine Ausstel-
lung, Spiel, Quiz, Rétsel
o feste Zeit im Unterricht einplanen oder als Hausaufgabe bearbeiten lassen
¢ unter 1. genannte Strategien der &sthetischen Forschung eignen sich auch zur Prozessdokumentation
¢ inKlasse 1/2 visuell arbeiten, ab Klasse 3/4 sprachlich und visuell arbeiten.

3.  Portfolio

¢ Kunstheft als Portfolio ist das Ergebnis oder Teil des Ergebnisses einer Aufgabenstellung
e ,Der Begriff Portfolio bezeichnet eine sinnvolle Sammlung von Arbeiten, mit denen Engagement, Leistungen, Erkenntnisse und
Entwicklungen in einem oder mehreren Lernbereichen transparent gemacht werden.” (MULLER 2005, S. 9f.)

Beispiel: Ein Themenportfolio zu einem selbst gewahlten Kiinstler erstellen (vgl. WIEDEHAGE/WINTER 2008):

¢ vorab - den Rahmen der Portfolioarbeit abstecken: Bewertungskriterien transparent machen; Freiraume fiir eigene Zugange und
Lernwege eroffnen; verbindliche Aufgaben und Bestandteile festlegen dabei praktische Aufgaben einbeziehen

» wahrend der Portfolioarbeit - Prozess begleiten: vielfaltige Anregungen fiir Recherche und Sammiung geben; regelmaRige Ge-
sprache fiihren; Ergebnisauswahl beratend unterstltzen

o abschliefend - Reflexion und Prasentation des Portfolios: schriftliche Abschlussreflexion der Schiilerinnen und Schiiler; Prasen-
tation der Portfolioarbeit vor der Klasse und ggf. vor der Schul6ffentlichkeit; Bewertung und Riickmeldung der Lehrkraft in Form
eines Briefes und Gespréachs

o flir die Arbeit an einem Portfolio viel Zeit im Unterricht einrdumen, das Portfolio sollte dort erstellt werden, um allen Schiilerinnen
und Schilern gleich gute Arbeitsbedingungen zu erméglichen
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule Prozessdokumentation / Portfolio

Jahrgangsstufe 1 [ 2 3 | 4
Arbeitsbereich Prozessdokumentation / Portfolio
Thema Das Kunstheft

Dauer / Organisation

Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder dauerhaft

Zusatzliche Informationen

Literatur

Strategie- und Ubungssammlungen:

BLAKE, Quentin/CASSIDY, John: Zeichnen flir verkannte Kiinstler. Miinchen 2010.

JENNY, Peter: Notizen zur Zeichentechnik. 22 leichtsinnige Ubungsanleitungen wider das Vergessen des Zeichnens. Bd.1.
Mainz 2001.

DERS.: Notizen zur Figuration. 22 Ubungen zur archetypischen Darstellung des Menschen. Bd. 2. Mainz 2001.
DERS.: Anleitung zum falsch zeichnen. Bd. 3. Mainz 2004.

DERS.: Zeichnen im Kopf. An der Quelle lhrer Bilder. Bd. 4. Mainz 2004.

DERS.: Wahrnehmungswerkstatt Kiiche: Mit Essen spielt man nicht? Bd. 5. Mainz 2006.

DERS.: Vorher-Nachhher. Bd. 6. Mainz 2007.

DERS.: Spiel mit dem Feuer. Bd. 7. Mainz 2010.

LABOR ATELIERGEMEINSCHAFT: Kinder Kiinstler Kritzel Buch. Weinheim u.a. 2009.

DIES.: Kinder Kinstler Mitmach Buch. Weinheim u.a. 2010.

SMITH, Keri: Mach dieses Buch fertig. Erschaffen ist zerstoren. Miinchen 2010.

DIES.: Das ist mehr als ein Buch. Miinchen 2010.

DIES.: Wie man sich die Welt erlebt. Das Alltagsmuseum zum mitnehmen. Miinchen 2011.

Portfolio:

MULLER, Andreas: Erlebnisse durch Ergebnisse. Das Lernportfolio als multifunktionales Werkzeug im Unterricht. In: Grund-
schule, 2005, Heft 6, S. 8-18.

RENTSCH, Katja: Mit Portfolioarbeit beginnen. Bericht aus dem Werkstattunterricht einer ersten Klasse. In: BRUNNER, II-
se/HACKER, Thomas/WINTER, Felix (Hrsg.): Das Handbuch Portfolioarbeit. Seelze u.a. 2006, S. 116-120.

SABISCH, Andrea: Tagebuch, Portfolio, Journal, Aufzeichnung — Reflektieren und Beraten. Schrodel Kunst Portal Didakti-
sches Forum November. Online zu finden unter: www.schroedel.de/kunstportal/html/forum-archiv.php

WIEDEHAGE, Isabel/WINTER, Felix: Eine Reise in die Welt der Kunst. Themenportfolios im Kunst- und Deutschunterricht
einer 5. Klasse. In: SCHWARZ, Johanna/VOLKWEIN, Karin/WINTER, Felix: Portfolio im Unterricht. Seelze u.a. 2008, S. 57-
75.

Anschauungsmaterial und Beschaffungsquellen

Kiinstlerbedarf:
boesner GmbH Glinde Gustav Jerwitz GmbH & Co. KG
Niederlassung Hamburg Kiinstlerbedarf
Schnackenburgallee 112 Kleiner Schaferkamp 29
22525 Hamburg 20357 Hamburg
www.boesner.com www.jerwitz.de
Johannes Gerstécker Verlag GmbH Die Tube
Versand Randstrale 87
Wecostr. 4 22525 Hamburg
53783 Eitorf www.artservice-tube.de
www.gerstaecker.de
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Name:

RUuckmeldebogen Kunst

lch habe an folgenden Themen gearbeitet:

Datum:

Primal

Gutl!

Okay!

Arbeite
daran!

Gestalten von

Ich habe viele Ideen.

©

£\

kUnstlerischen
Aufgaben
Ich kann mich gut auf Neues /A
einlassen.
Ich erforsche die Materialien. &
Ich beende meine Arbeit. A
Ich arbeite sorgfdltig. A
Bei . . .
comtierischen | 1Ch kenne die Arbeitsschritte. A
Arbeiten

Ich arbeite konzentriert und
ausdauernd.

>

Ich richte meinen Platz ein und
raume ihn ordentlich auf.

>

Sprechen Uber
Arbeiten und
Kunstwerke

Ich stelle meine Arbeit der Klasse
vor.

Ich duBere mich Uber fremde
Arbeiten.

Ich nehme Kritik an meiner Arbeit als
hilfreich an.

Ich schaue mir Kunstwerke gezielt an
und duBere mich dazu.

OO0 OO0 OOV

OO0 0O 00000

O © 0 O 0 © © | O] © © ©

> B B B




Name:

RUuckmeldebogen Kunst

Du hast an folgenden Themen gearbeitet:

Datum:

Primal

Gutl!

Okay!

Arbeite
daran!

Gestalten von

Du hast viele Ideen.

©

£\

kUnstlerischen
Aufgaben
Du kannst dich gut auf Neues /A
einlassen.
Du erforschst die Materialien. A
Du beendest deine Arbeit. A
Du arbeitest sorgfdltig. A
Bei . . .
contierischen | DU kennst die Arbeitsschritte. A
Arbeiten

Du arbeitest konzentriert und
ausdauernd.

>

Du richtest deinen Platz ein und
raumst inn ordentlich auf.

>

Sprechen Uber
Arbeiten und
Kunstwerke

Du stellst deine Arbeit der Klasse vor.

Du auBerst dich Uber fremde
Arbeiten.

Du nimmst Kritik an deiner Arbeit als
hilfreich an.

Du schaust dir Kunstwerke gezielt an
und duBerst dich dazu.

OO0 OOV ©OOOO

OO0 000 00000

O © 0 O O O © | O] ©] © ©
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule
4 Reflexionsmaterialien
4.2 Tipp- und Hakchenkarten

Jahrgangsstufe 1 2 3 4
Arbeitsbereich | Reflexionsmaterialien / Feedback

Thema Tipp- und Hakchenkarten

Dauer /

0 S Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelmafiig
rganisation

Hinweise zur Benutzung des Materials:

Mittels der Tipp- und Hakchenkarten kdnnen sich die Schilerinnen und Schiiler untereinander

eine kurze, individuelle Rickmeldung zu ihren Arbeiten geben.

Durchfiihrung:

Die Schilerarbeiten werden auf den Tischen ausgestellt. Jede Schulerin und jeder Schuler
bekommt eine Tippkarte und eine Hakchenkarte und schreibt ihren bzw. seinen Namen auf die
Kartenrtickseite. Die Schiulerinnen und Schuler sehen sich die ausgestellten Schilerarbeiten
in einem Museumsgang an. Entdecken sie bei einer Arbeit einen Aspekt, der ihnen besonders
gut geféllt, so legen ihre Hakchenkarte auf diesen Teil der Arbeit. Entdecken sie bei einer
Arbeit einen Aspekt, zu dem ihnen ein Verbesserungsvorschlag einfallt, so legen ihre
Tippkarte auf diesen Teil der Arbeit. Im Anschluss an den Museumsgang kehren die
Schulerinnen und Schiler zu ihren eigenen Arbeiten zurtick. Sie schauen sich die
ausliegenden Tipp- und Hakchenkarten an und holen sich von den Mitschilerinnen und

Mitschulern, die ihre Karte auf auf der Arbeit abgelegt haben, eine kurze Rickmeldung.




Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 \ 2 3
Arbeitsbereich Reflexionsmaterialien / Feedback

Thema Tipp- und Hakchenkarten

Dauer / Organisation Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelméaRig
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 \ 2 3 4
Arbeitsbereich Reflexionsmaterialien / Feedback

Thema Tipp- und Hakchenkarten

Dauer / Organisation Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelméaRig
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 | 2
Arbeitsbereich Reflexionsmaterialien / Feedback

Thema Tipp- und Hakchenkarten

Dauer / Organisation Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelmaRig
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule
4 Reflexionsmaterialien und —instrumente:

4.3 Satzanfange fur Kinder-Kunstkonferenz

Jahrgangsstufe 1 2 3 4
Arbeitsbereich Reflexionsmaterialien / Feedback
Thema Durchfuhren einer Kunstkonferenz
Dauer / Organisation Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelméafiig

Hinweise zur Benutzung des Materials:

Die Satzanfange fur eine Kinder-Kunstkonferenz unterstiitzen die Schilerinnen und Schiiler sprachlich bei der Prasentation und Reflexion einer Schilerarbeit.

Durchfiihrung einer Kinder-Kunstkonferenz:

In einem ersten Schritt stellt sich die Schiilerin bzw. der Schiiler vor die Lerngruppe, um seine Arbeit vorzustellen. Die gelben Satzanfange hangen zur sprachlichen

Unterstlitzung an der Tafel. Die verschiedenen Farbabstufungen machen die Unterscheidung von Beschreibungen der Arbeit und Tipps deutlich.

In einem zweiten Schritt melden sich die Mitschilerinnen und Mitschiler, um sich zu der vorgestellten Schilerarbeit zu duBern. Die grinen Satzanfange werden zur
sprachlichen Unterstiitzung ebenso an die Tafel gehangt. Die verschiedenen Farbstufungen machen die Unterscheidung von Beschreibungen der Arbeit, Fragen zu der

Arbeit und Tipps deutlich.




Mir gefdllt an
meiner Arbeit...




ZU sehen ist...




Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 \ 4
Arbeitsbereich Reflexionsmaterialien / Feedback
Thema Durchfiihren einer Kunstkonferenz

Dauer / Organisation

Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelmaRig

Ich brauche einen
Tipp...
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 |
Arbeitsbereich Reflexionsmaterialien / Feedback
Thema Durchfiihren einer Kunstkonferenz

Dauer / Organisation

Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelmaRig
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 | 2 3 4
Arbeitsbereich Reflexionsmaterialien / Feedback

Thema Durchfiihren einer Kunstkonferenz

Dauer / Organisation Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelmaRig
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

1 |

Jahrgangsstufe

Arbeitsbereich Reflexionsmaterialien / Feedback

Thema Durchfiihren einer Kunstkonferenz

Dauer / Organisation Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelmaRig
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Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 | 2 B 4
Arbeitsbereich Reflexionsmaterialien / Feedback

Thema Durchfiihren einer Kunstkonferenz

Dauer / Organisation Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelmaRig

Seite | 52



Kompetenzorientiertes Unterrichtsvorhaben Kunst Grundschule

Jahrgangsstufe 1 | 2 B 4
Arbeitsbereich Reflexionsmaterialien / Feedback

Thema Durchfiihren einer Kunstkonferenz

Dauer / Organisation Unterschiedlich einsetzbar: punktuell oder regelmaRig
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Ich habe einen
Tipp...
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