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Das Bild-Worterbuch in Klasse 1

Fragebogen

Materialherstellung

Ausdrucken von Version A und B des gewtlinschten Fragebogens in der
gewunschten Anzahl.

Fiir weitere Fragen konnen die Blanko-Vorlagen (S. 17+18) ausgedruckt,
per Hand mit Fragen versehen und anschlieRend nach Bedarf
vervielfaltigt werden.

Unterrichtshinweise fiir Lehrpersonen
Wie konnen Sie rechtschriftliches und inhaltliches Lernen verbinden?

Die Fragebdgen haben jeweils inhaltliche Schwerpunkte (diverse
Eigenschaften; ,Sprache”, Aussehen, Kénnen und Lebensorte der Tiere),
sodass sie von lhnen als Lehrperson im Unterricht entsprechend
kontextualisiert werden kdnnen — das erleichtert den Kindern auch das
Lesen der Fragen. Moglich ist z. B. die Anbindung an Projekte im
Sachunterricht, an Kinderfragen, an Bilder. Erst durch diese
Kontextualisierung lohnt sich der Austausch uber die individuellen
Antworten der Kinder — als inhaltliche Wiirdigung in der Klasse und
Leselibung zugleich.

Jeden Fragebogen gibt es zur Auswahl fiir das Kind oder zur
Differenzierung durch Sie als Lehrperson in zwei Versionen:

A. einfache Version zum Abschreiben von ein oder zwei Antworten
aus dem Worterbuch

B. anspruchsvollere Version zum selbststandigen Schreiben,
Abschreiben und zur selbststandigen Rechtschreibkontrolle

Diese quantitativen, inhaltlichen und im Blick auf den Schreibanspruch
angebotenen Spielraume zur Bearbeitung derselben Fragen sind Kern
inklusiven Unterrichts.

Fiihren Sie das Prinzip mit dem Unterpunkten des Richtigen (Version B)
sorgfaltig am Beispiel ein und priifen Sie es gleich am ersten von den
Kindern geschriebenen Wort — ggf. durch Partnerkontrolle.

Wenn zwei Kinder ihre ausgefullten Bogen vergleichen, ist es fir sie
besonders anregend, wenn jedes eine besondere Antwort beim anderen
markiert. Das Ubt das Lesen und bereitet den inhaltlichen Austausch in
der Klasse vor.

Ein Wort auszuwahlen und auf der Ruckseite 10mal aus dem Kopf
aufzuschreiben (ggf. in verschiedenen Farben), ist eine fiir die Bildung
von Schreibschemata wichtige Ubung —anhand eines fiir das Kind
relevanten (Modell-)Wortes.

AbschlieRend kontrollieren Sie als Lehrperson die Rechtschreibung und
das Unterpunkten. Sie konnen daran auch eine mogliche
Anschlussaufgabe erkennen. Kommentieren Sie aber auch den Inhalt,
indem Sie z. B. eine besondere Antwort einkreisen und ,,Gute Idee!“ oder
»Tolll“ dazu schreiben oder eine anerkennende Nachfrage stellen, z. B.
zu ,,schnell“: ,, Kannst du auch schnell laufen?“

Und sprechen Sie in der Klasse Uber besondere Antworten.
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Ubersicht iiber die Fragebégen

Bégen 1A und B (S. 3+4)

Was ist rund?
Was ist lang?
Was ist sauer?
Was ist suR?
Was ist hoch?
Was ist alt?
Was ist leicht?

Was ist schwer?

Boégen 2 A und B (S. 5+6)

Was ist rot?
Was ist grau?
Was ist gelb?
Was ist bunt?
Was ist braun?
Was ist weilR?
Was ist grin?

Was ist blau ?

Boégen 3 A und B (S. 7+8)

Bogen 5 A und B (S. 11+12)

Was ist spitz?
Was ist schnell?
Was ist grol3?
Was ist lecker?
Was ist warm?
Was ist kalt?
Was ist weich?

Was ist dick?

Boégen 4 A und B (S. 9+10)

Was hat Fell?
Was hat Federn?
Was hat Fligel?
Was hat 2 Beine?
Was hat 4 Beine?
Was hat Rader?
Was hat ein Dach?

Was hat einen Russel?

Bogen 6 A und B (S. 13+14)

Was macht wau?
Was macht miau?
Was macht muh?
Was macht mah?
Was macht piep?
Was macht huhu?
Was macht brumm?

Was macht tick-tack ?

Wer kann bellen?

Wer kann kratzen?

Wer kann gut klettern?
Wer kann fliegen?

Wer kann gut schleichen?
Wer kann schnell laufen?
Wer kann singen?

Wer kann trompeten?

Boégen 7 A und B (S. 15+16)

Welches Tier lebt in der Stadt?
Welches Tier lebt im Haus?
Welches Tier lebt im Stall?
Welches Tier lebt im Zoo?
Welches Tier lebt im Wasser?
Welches Tier lebt im Wald?
Welches Tier lebt auf der StraBe?

Welches Tier lebt auf Baumen?

Blanko-Bégen A + B (S. 17 + 18)

blanko




Nome:

1A Fragebogen

1. Lies!
2. Wort suchen E= ,
3. rich{ig abschreiben .//

Was ist

Doj[um:

rund 2

Was ist

long 2
Was ist

sauer 2

Was ist

30[3 2

Was ist
hoch ¢

Was ist

alt ¢

Was ist

leicht ¢
Was ist

schwer 2

@ @\/ergleiche. Kreise die besjte ein.
1 Wort tben. ﬂ/

Schrift: Will-Software



Nome: Doj[um:

1B Fragebogen

3. Wort suchen

b rich{ig obschreigerf;‘//
5. genau prufen: Mache Punkte unter die

1. Lies! 2. Schreibe allein! rich{igen Buchstaben. <@

vt | Bal Ball

Was ist
lang 2

Was ist

sauer 2

Was ist
30[3 2

Was ist
hoch ¢

Was ist
alt ¢

Was ist
leicht 2

Was ist

SChWGI’ 2

@ @\/ergleiche. Kreise die besj(e ein.
1 Wort tben. ///

Schrift: Will-Software



Nome:

2A Fragebogen

1. Lies!
2. Wort suchen E= ,
3. rich{ig abschreiben .//

Was ist

Doj[um:

rot ¢

Was ist

9I'CIU 2

Was ist
gelb 2

Was ist
bunt ¢

Was ist

IDI'CIUh 2

Was ist

wei[3 2

Was ist

9r0n 2

Was ist
blau ¢

@ @\/ergleiche. Kreise die besjte ein.
1 Wort tben. ﬂ/

Schrift: Will-Software



Nome: Doj[um:

2B Fragebogen

3. Wort suchen

b rich{ig obscl’wre:i?b;enzrv_/
5. genau prufen: Mache Punkte unter die

’

1. Lies! 2. Schreibe allein! richtigen Buchstaben. <@

Was ist
rot ¢

Was ist
grau 2

Was ist
gelb 2

Was ist
bunt ¢

Was ist

broun 2

Was ist
weiﬁ 2
Was ist
9ri]n 2

Was ist
blau ¢

@ @\/ergleiche. Kreise die besj(e ein.
1 Wort tben. ///

Schrift: Will-Software



Nome: Doj[um:

3A Fragebogen

1. Lies!
2. Wort suchen E= ,
3. rich{ig abschreiben .//

Was ist
spi’cz 2

Was ist
schnell ¢

Was ist
groﬁ 2
Was ist

lec|<er 2

Was ist

warm 2

Was ist
kalt ¢

Was ist

weich ¢

Was ist
dick ¢

@ @\/ergleiche. Kreise die besjte ein.
1 Wort tben. ﬂ/

Schrift: Will-Software



Nome: Doj[um:

3B Fragebogen

1. Lies! 2. Schreibe allein! rich{igen Buchstaben. <@

Was ist
spi{z 2

Was ist
schnell ¢

Was ist
groﬁ 2

Was ist
lecker ¢

Was ist

warm 2

Was ist
kalt ¢

Was ist

weich ¢

Was ist
dick ¢

@ @\/ergleiche. Kreise die besj(e ein.
1 Wort tben. ///

Schrift: Will-Software



Nome:

LA Fragebogen

1. Lies!
2. Wort suchen E= ,
3. rich{ig abschreiben .//

WCIS mcch{

Doj[um:

wau 2

WOS mach{

miau ¢

WOS mach{
muh ¢

Was macht
mdah ¢

WCIS mach{

piep 2
Was macht

huhu ¢
Was macht

brumm 2

Was macht
tick-tack ¢

@ @\/ergleiche. Kreise die besjte ein.
1 Wort tben. ﬂ/

Schrift: Will-Software



Nome: Doj[um:

4B Fragebogen

3. Wort suchen

b rich{ig obschreige:;j
5. genau prufen: Mache Punkte unter die

’

1. Lies! 2. Schreibe allein! richtigen Buchstaben. <@
WOS mOCh{

wau 2

WCIS mach{

miau ¢

Was macht
muh ¢

Was macht
mdah ¢

Was macht
Piep 2
Was macht
huhu ¢

WOS mach{

brumm 2

Was macht
tick-tack ¢

@ @\/ergleiche. Kreise die besj(e ein.
1 Wort tben. ///

Schrift: Will-Software



Nome:

5A Fragebogen

1. Lies!
2. Wort suchen E= ,
3. rich{ig abschreiben .//

Was hat

Doj[um:

Fell ¢
Was hat

Federn 2

Was hat

Fli]gel 2

Was hat
2 Beine ?

Was hat
4 Beine ¢

Was hat

Rader ¢
Was hat

ein Dach ¢

Was hat

einen Rissel ¢

@ @\/ergleiche. Kreise die besjte ein.
1 Wort tben. ﬂ/

Schrift: Will-Software



Nome: Doj[um:

5B Fragebogen

1. Lies! 2. Schreibe allein! richtigen Buchstaben. <@

Was hat
Fell ¢

Was hat
Federn 2

Was hat
Hﬁgel 2

Was hat
2 Beine ?

Was hat
4 Beine ¢

Was hat
Rader ¢

Was hat
ein Dach ¢

Was hat

einen Rissel ¢

@ @\/ergleiche. Kreise die besj(e ein.
1 Wort tben. ///

Schrift: Will-Software



Nome:

6A Fragebogen

1. Lies!
2. Wort suchen E= ,
3. rich{ig abschreiben .//

Wer |<ann

Doj[um:

bellen ¢

Wer |<ann

I(I'G{ZGI”I 2

Wer |<ann
qut klettern 2

Wer |<onn

ﬂiegen 2

Wer I(Oﬂh 9U{

schleichen ¢

Wer |<<Jnn

schnell laufen?

Wer |<onn

singen ¢

Wer |<ann

{rompe{en 2

@ @\/ergleiche. Kreise die besjte ein.
1 Wort tben. ﬂ/

Schrift: Will-Software



Nome: Doj[um:

6B Fragebogen

1. Lies! 2. Schreibe allein! richtigen Buchstaben. <@

Wer |<onn
bellen ¢

Wer |<onn

|<r0{zen 2

Wer |<onn
qut Klettern 2

Wer kann
ﬂiegen 2

Wer |<onn gu{

schleichen ¢

Wer |<ann

schnell laufen?

Wer |<ann

singen 2

Wer |<onn

{rompe{en 2

@ @\/ergleiche. Kreise die besj(e ein.
1 Wort tben. ///

Schrift: Will-Software



Nome:

7A Fragebogen

1. Lies! -
2. Wort suchen E=7=
3. rich{ig abschreiben .//

Welches Tier
lebt in der

Doj[um:

Stadt ¢

Welches Tier
lebt im Haus ¢

Welches Tier
lebt im Stall 2

Welches Tier
lebt im Zoo ¢

Welches Tier
lebt im

Wasser ¢
Welches Tier

lebt im Wald 2

Welches Tier
lebt auf der

StraBe 2

Welches Tier
lebt auf

Baumen ¢

@ @\/ergleiche. Kreise die besjte ein.
1 Wort tben. ﬂ/

Schrift: Will-Software



Nome: Doj[um:

7B Fragebogen

1. Lies! 2. Schreibe allein! richtigen Buchstaben. <@

Welches Tier ..........
lebt in der
Stadt ¢
Welches Tier
lebt im Haus ¢

Welches Tier
lebt im Stall ¢

Welches Tier
lebt im Zoo ¢

Welches Tier
lebt im
Wasser ¢
Welches Tier
lebt im Wald ?
Welches Tier

lebt auf der
StroBe ?

Welches Tier
lebt auf

Baumen ¢

@ @\/ergleiche. Kreise die besj(e ein.
1 Wort tben. ///

Schrift: Will-Software



Doj[um:

Nome:

A Fragebogen

1. Lies!
2. Wort suchen E=7=
3. rich{ig abschreiben .//

@ @\/ergleiche. Kreise die besjte ein.
1 Wort tben. ﬂ/

Schrift: Will-Software



Nome: Doj[um:

B Fragebogen

1. Lies! 2. Schreibe allein! richtigen Buchstaben. <@

@ @\/ergleiche. Kreise die besj(e ein.
1 Wort tben. ///

Schrift: Will-Software



