
  
Das Bild-Wörterbuch in Klasse 1 

Schrift: Will-Software 

Vermutungsspiel 
 
Materialherstellung 

1. Ausdrucken: Seite 1 (Hinweise) 

2. Ausdrucken: Seite 2-5 (Bilder und Wortkarten) 

3. Ausschneiden und kleben: Bilder (S. 2) und Lösungswörter 
(S. 6) ausschneiden. Bild vorne auf eine Schachtel und 
Lösungswort auf die Unterseite der Lade kleben. 

4. Ausschneiden: Wörter zeilenweise ausschneiden (S. 3-5) und 
in die Schachtel mit dem Bild zum 1. Wort der Zeile legen 

5. Ausschneiden und verwahren: Spielanleitung ausschneiden 
(ggf. laminieren) und zusammen mit allen 
Streichholzschachteln in eine Tüte oder Schachtel legen 

 

Vermutungsspiel (für 3 und mehr Kinder) 
Material:  

 ein Muggels te in pro K ind 
 Schachte ln 

Spiel: 
Ein K ind wählt e ine Schachtel , sagt  das gesuchte Wort und 
legt d ie Wort kärtchen raus: „Welches Wort passt? “ .  

Alle Kinder l egen auf e in Zeichen ihr e Muggelsteine neben das 
Wort,  das s ie für  das r icht ige halten . Jedes Kind sagt, warum 
es s ich so entschieden hat.  Dann dreht das Kind mit der 
Schachte l  d ie Lade um: „Welches Wort i st r icht ig? Warum?“  

Alle Karten und Muggelsteine werden zurückgelegt . Dann ist 
das nächste K ind dran.  

Var iante als Gewinnspiel :  
• 4 Muggelste ine pro K ind 

Spiel  wie oben.  Wer r icht ig gewählt  hat (und es begründen 
kann) , bekommt se inen Muggelste in  zurück .  

Gewonnen hat, wer zul etzt noch Muggelsteine hat.  



  
Das Bild-Wörterbuch in Klasse 1 

Schrift: Will-Software 

Seite 2: Bilder (bitte ausschneiden und jeweils auf die Oberseite einer leeren Streichholzschachtel kleben): 
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Das Bild-Wörterbuch in Klasse 1 

Schrift: Will-Software 

 

Seite 3 - 5: Wortkärtchen (bitte ausschneiden und in die Schachteln legen; Wörter einer Zeile gehören jeweils zusammen): 

Affe Ast Antenne Arm Afrika 

Bett Brot Banane Blaumeise Brief 

Computer Cent Clown Chef Creme 

Elefant Esel Ente Eis Eltern 

Fuß Frau Fahrrad Fest Fee 

Gabel Gras Garten Geburtstag Giraffe 

Hase Hose Herz Hand Haustür 

Jacke Jahr Junge Januar Ja 



  
Das Bild-Wörterbuch in Klasse 1 

Schrift: Will-Software 

Katze Kuh Kerze Kuchen Kamel 

Löwe Löffel Löwenzahn Los Leiter 

Maus Mund Meer Mann Maulwurf 

Nashorn Nase Nadel Nuss Nixe 

Puppe Pinguin Polizei Panda Puma 

Regen Roller Rad Riese Reh 

Sonne See Sommer Sand Sonntag 

Teller Tag Tee Tier Telefon 

Uhr Unfall Uhu Ufo U-Bahn 



  
Das Bild-Wörterbuch in Klasse 1 

Schrift: Will-Software 

Vogel Vater Vase Vitamine Vampir 

Wolke Wal Wand Winter Weihnachten 

Zug Zitrone Zucker Zahl Zeitung 

Auto Auge August Autobahn Auspuff 

Eis Eichhörnchen Ei Eimer Eltern 

Pferd Pferdestall Pfeffer Pfand Pfote 

Stern Sternschnuppe Stadt Stein Sturm 

Schwein Schildkröte Schuh Schaf Schule 
 



  
Das Bild-Wörterbuch in Klasse 1 

Schrift: Will-Software 

Seite 6: Lösungswörter (bitte ausschneiden und jeweils auf die Unterseite der Schublade der Streichholzschachtel kleben): 

Affe Bett Computer Elefant Fuß 

Gabel Hase Jacke Katze Löwe 

Maus Nashorn Puppe Regen Sonne 

Teller Uhr Vogel Wolke Zug 

Auto Eis Pferd Schwein Stern 

 


