
Desmos Classroom – Einsatz im Unterricht (Anleitung) 

Schritt 1: Anlegen eines Lehreraccounts 

• Rufen Sie die Lehrkräfte Seite von Desmos Classroom auf: 

https://teacher.desmos.com/?lang=de 

• Legen Sie einen Account an (Create Account) oder melden Sie sich an (Sign In) 

Schritt 2: Auswahl einer Desmos Classroom Aktivität 

• Wählen Sie über einen Direktlink oder von dieser Sammlung eine deutschsprachige Aktivität 

aus. Alternativ können Sie nach englischsprachigen Aktivitäten auf der desmos-Webseite 

suchen, deutschsprachige Aktivitäten können jedoch nicht gefunden werden. 

• Wählen Sie die blaue Schaltfläche „Student Preview“ aus. 

• Erkunden Sie nun aus Schüler:innensicht die Aktivität.  

• Vertiefend können Sie den „Teacher Guide“ für die Aktivität durchlesen mit Vorschlägen und 

Tipps zur Durchführung der Aktivität.  

• Wahlweise kann die Aktivität einer eigenen Kollektion (Plus-Zeichen) zugeordnet werden und 

über das 3-Punkte-Menü mit anderen geteilt werden oder ein Duplikat erstellt und verändert 

werden. 

 

 

https://teacher.desmos.com/?lang=de
https://teacher.desmos.com/collection/6103fe2d01244fe9a4353f32?lang=de


 

Schritt 3: Vorbereiten für den Unterricht 

• Erstellen Sie einen Code für Ihre Klasse, indem Sie auf den Pfeil neben 

„Assign“ drücken (Achtung: nicht auf Assign drücken!)  

• Wählen Sie im geöffneten Menü die Option „Single Session Code“. 

• Wählen Sie die Dauer aus, wie lange der Beitrittscode aktiv sein 

soll, und drücken Sie auf „Create Invite Code“  

• Die Aktivität ist nun fertig angelegt. Mit dem 6-stelligen Code können Ihre Schüler:innen der 
Aktivität über student.desmos.com beitreten. 

• Über das „Drei-Punkte-Menü“ können Sie den Schüler-Direktlink kopieren oder die Session 

löschen (archivieren). 

student.desmos.com

